
95PTAS 


Carunas 106 pt-as 


COMO 
SUBRJOCftR 
TEXTOSEN 
1U SPECTRUM 


ENTRA EN El 
BOSQUE DEL 


ACTUAUDAD 


TRUCOS 


INICIACION 































ZX Spectrum + 

(64 K.) 

Para ios que exigen+ 



— - 












Director Krtonaf 

Jjif I GbmezCenlufidn 

Director Ejeculiw 

Domingo Gome' 

Redactor dele 

Africa Rife: Ibtosa 

Diseno 

JesuS Intesta 

Mequetz 
Rosa f*.' Capitei 

Redaction 

Jose Maria Dtaz 
Gaboei Ni elo 

Cotoboradoree 

Jesus Alonso Lorenzo Cebeira. 
Primitive da Franosco Rafael 
Prades. Victor Prieto 

Folografia 

Javier Martinez 

Dibujos 

J«4 M Ponte Fernando Hoyos. 
Manual Berrocai, J.M. Ballesteros 

Edita 

HOBBY PRESS. SA 

President* 

Marla Andrino 

Conujero Detegado 

Jose I GOmez-Cenlufidn 

Adminislrador General 

Ernesto Marco 

J«ta da Publicldad 

Wansa Esteban 

Secretaire de Publicised 

Concha Gutierrez 

Puhlitrdad Barcelona 

Isidro igiestas 
Tel.; (93) 307 T1J3 ___ 

Secretary de Diretcibn 

Marisa Cogorro 

SuscrifKiooes 

Ml Rosa Gonzdiez 
Ml dei Mar Calzada 

Redaction. Administration 
■y PeUicidad 

Arzobispo Morcillo. 24 ofrcma 4 
28029 Madrid 
_ M; 733 50 12 

Distribution 

Coed*. S.A Valencia, 2*5 
Btfcatona. 


Imprime 

Roiedtc. SA 

Fotocomptwicloft 

Consulgref 

Nicolas Morales. 34 i. 

M; 471 29 0® 

Fotomaoanica 

Zescin 

Micoids Morales. 33 
Tel.: 472 38 53 

Depose Legal: 

_ M-36mi964 

Represent para Argentina, 
Chile, Uruguay y Paraguay. Cia. 
Americana de Ediciones. SRL 
SuS America. 1.532. Telf 21 24 64 
1209 BUENOS AIRES lArgenlinaL 

Deiechos E*clu$ivo$ 

-Sinclair Users* -Sinclair 
Programs^ y -Sinclair Projects* de 
EMAP Publications (Londresi 

MICPOHOBBV no se rvace 
necesanamenie so'idana de las 
opin,ofles vertidas por sus 
condor adores en ics amcuios 
Irrmados Reservados (ottos fos 
derechos _ 

Se soiiciara coniroi 
OJD 



TRUCOS. Borde de variw COlereS. Subrayaito Border 

PROGRAMS MICROHOBBY. 

El bosque del lem*. Pmiarwta a io tea El pmgumg harotwiento 

10 ACTUAUDAD. lodes tas wvedades S t MjQ 84 
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PROGRAMAS DE LECTORES. 

Pioner. para dibujar a su antbjo Dueio en las estreiias. Baiisbca, un juego de uiiiidades Aiemza co- 
rrvo puedas 


EL “QL” YA ESTA AQUI. 

ANAUSIS. Ofrecemos un amplio andiisis de esta rwvedad Sinclair. 


CONSULTORIO. 


SI NO (MERE TECLEAR SUS PROGRAMAS, 
MICROHOBBY IDS GRAM POR USTED: 


CAOA MES 
PONDREMOS 
A SU DISPOSICION 
UNA CINTA 
CON TODOS 
LOS PROGRAMAS 
PUBLICADOS 
EN LOS 
CUATRO 
NUMEROS 
DE DICHO MES. 

la prtmera cinta contervdra los 
program as publicados en los 
numeros del 1 al a inclusive; la 
segunda, ios publicados en los 
numeros del 5 al B. y asi 
sucesivarnenle 

El piecio especial de esia cinia 
es de 550 pi as., mas 75 
pesetas por g autos de envio 
por correo certificado a su 
domic i lie. 


SI VD. ESTA IMERESAOO EN 
RECIBIRLA: ESCRIBA A 
HOBBY PRESS. S.A.. 
APARTADO 54062 DE MADRID, 
INDICANDO CLARA MENTE 
QUE MES COMPIETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDQ EN 
EL SOBRE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS, S.A., POR 
VALOR DE 625 PTAS-, O SI LO 
PREFIERE. EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO. 

jELIJA LA FORMULA 
QUE MAS 
LE CONVENGA! 


Cualquier consults puede 
realizarla llamando a los tels.: 
733 50 12 - 733 50 16. 
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BORDE 

DE VARIOS COtOm 



Mediante ei comando 
BORDER seguido de un nu- 
mero enire y 7 podemos 
eonseguir distintos colores 
en el bond© de la pantalla. Si 
cambiamos el color del bor 
de lo suficientemente apri- 
sa, el ojo apreciara varios 
colores a la vez. 

La explicacibn tecnica es 
la siguiente: puesto que el 
barrido completo de la pan- 
talia de televisidn tarda en 
producirse 1/50 de segun* 
do, si hacemos cambiar el 
color del borde varies veces 
durante este periodo de 
tiempo, el color ir& cambian 
do segun avanza el barrido. 

Pruebe el programa de la 
ftgura y Gambia si le pareoe, 
los colores. Puede aumentar 


el numero de ellos o dismi 
riuirlo. A veces ocurre que 
las bandas de color se des- 
plazan y otras se quedan fi- 
jas, depende del numero de 
colores y del tiempo em plea- 
do por ef microprocesador 
en cambiar de un color a 
otro. Entre las instrucciones 
de cambio de color no debe 
haber otras, ya que retarda- 
rian la secuencia y darian lu- 
gar a co lores sucesivos pe- 
ro no simulteneoa 

Si los coiores se despla- 
zan verticaimenle, pruebe a 
introducir PAUSE 1, Este re- 
tardo de 1/50 de segundo 
corresponde con un barrido 
de pantalla y es bastante 
probable que al introducirlo 
logre deiener el aparente 
avance de las barras de co¬ 
lor. Estos interesantes efec 
tos puede afiadirlos en sus 
prog ram as dentro de busies 
FOR-NEXT, o si lo hace con 
GO TO, como en el ejemplo. 
no olvide poner dentro del 
bucle una introduccibn ttpo 
IF INKEYS THEN GO 
TO,,, con objeto de poder sa- 
lir de en cualquier mo- 
mento. 


10 PAPER 7 : CLS 

20 BORDER 1: BORDER 2: BORDER 
4 BORDER 6. BORDER 0: BORDER 5: 
BORDER 3 BORDER 1 
30 IF INKEY* <>*'" THEN STOP 
40 PRUSE 1 
50 GO TO IS 


SUBRAYADO 


Cuando terminamos de 
ascrlblr la parte de cbdigo 
de nuestro programa que 
realiza la tarea prevista, por 
ejemplo un cilculo matemi- 
tico. un tratamiento de cade- 
nas, eta, nos encontrannos 
con el problema de la pre- 
sentacibrr de los resultados 
en pantalla, de forma que 
queden lo m£s bonito y ori¬ 
ginal posible, 

Para llevar esto a cabo 
hay muchas soluciones; 
aquf sugerimos una que uti- 
liza la sentencia PRINT pa- 


ra present ar texto subrayado 
en la pantalla y a la veioci- 
dad que queramos. 

VPase el siguiente progra¬ 
ma: 

Todo el trabajo lo realiza 
la linea 10; hemes utilizado 
la fungibn chr$ para mover 
la posicidn de print un espa- 
cio hacia atr&s (chrS 8), y pa¬ 
ra actlvar el -OVER 1» {los 
dos stguienles). El bucle de 
la linea 30 permit© subrayar 
el texto caracter a car&cter, 
y la linea 50 establece el re- 
tarda 



Id OEF FN I )*CHR* fl+CHR* 2t*CHR* !•*“ 


20 INPUT A* 

3B FOR I“j TO LEN At 
<40 PRINT FN 
SB PAUSE 100 
30 NEXT I 


BORDCR 

En el capftulo 25 del ma¬ 
nual del Spectrum se en 
cuentra una descripcibn de 
la variable BORDCR, donde 
se nos explica que median- 
te bsta se pueden cambiar 
los colores del borde, ast co¬ 
mo la mitad inferior de la 
pantalla, (cuando habamos 
de la mitad inferior nos es- 
tamos refiriendo a las Ifneas 
23 y 24, es deck, las que uli- 
Mzamos normalmente para 
introducir datos a travbs de 
1MPUT). Este. sin embargo, 
no queda muy claro en el 
manual. 

Si queremos cambiar es- 
ta zona, podremos hacerlo 
inlroduciendo la linea POKE 
23624,8 donde 8 ser£ el va¬ 
lor correspondiente al color. 
Recordemos que el color se 
obtiene multiplicando 8 por 


mismo color de! PAPER de 
las dos Ifneas inferiores. 

Una forma de observar 
mas detenidamente el efec- 
to que se produce, seria 
cambiar el valor que introdu- 
cimos tras el POKE proban- 
do todas las combinac tones 
posibles. 

La zona de pantalla co¬ 
rrespondiente a las Ifneas 23 
y 24 cambia continuamente. 
tomando tos valores asigna- 
dos por la variable «i» que 
indica el ttpo de color, linta. 
brillo y flash. Si sustituimos 
!a linea 30 del programa por 
la siguiente: 30 IMPUT 
-PROBANDO BOHOES*; 
A $ 

el borde y las dos lineas in¬ 
feriores Gambian continua¬ 
mente de color, ast como la 
tinta, ocurrienda en algunas 



el valor del cOdigo corres 
pondiente En este caso se- 
rfa 8 x 1, ya que se trala del 
color azul. 

La primera vez que ejecu- 
temos la introduccibn, vere- 
mos c6mo las tineas 23 y 24 
se han vueilo azules, mien- 
tras la tinta sigue siendo ne 
gra. Si puisamos, a conti- 
nuacidn, cualquier tecta, ob- 
servaremos cbmo el borde 
de la pantalla tiene ahora 
tambibn el mismo color azul 
que las ifneas anterlores. Es 
to ocurre porque, como re 
cordaremos, la variable 
BORDCR asigna al borde el 


oca stones, que al coincidir 
uno y otro el mensaje del 
IMPUT no se verb. 

La variable BOROCK pue¬ 
de ser utilized a en cualquier 
momento, consiguiendo me¬ 
diante su uso efec tos ilenos 
de vistostdad en la presen¬ 
tee ion de nuestros progra- 
mas. 


En esio pspac-Hj lambi&n iiewn cabi 
ds los >ruco> qua r>u6>tfoa itctorti 
tultm* pwoowt _ 

FUfa olio, no Mt-noti m d& qug tirwarlos 

ppf MyfwTMiCRQHOBBY, & 

oo Moral lo, ofa. 3y4. Madfkl 2aO£0 
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ACTUALIDAD 


r 

S.I.M.O. 

VISJO YNO mo 

Nuestra jonwda en ei S.I.M.O- ho vent do o domos 
lo raion (Hondo deciomos que las novedades de 
esto oho ibon o ser mas faien escasas. El 
votdadeio SIMO llegara, pom el mundo Sinclair, 
esias novidodes, cuondo todas los comp a mas que 
trabajon para sus orde nod ores colapsen el mertado 
con sus nuevos productos. 


Estuvimos cn el S.I.MX). V como va 
amici p:\bamos cn el ntimero anterior cn 
cl red mo ferial de la Casa de Campo, las 
novedades han brillado por su ausetscia. 
A pesar dc nuestras iimidas esperatuas 
dc cncontrar alguna que utra surpresa 
ngmdable, lo cicrto cs que el mundo Sin¬ 
clair sc ha mostrado reservon y cautdo- 
so a la hora dc exporter innovadones. 
Micmras cn cl resto dc los stands sc pre- 
sentaban los ultimo* I out os in format loos, 
nosotros teniamos que buscar con cuen- 
tagotas la information necesaria para 
llcrtar cstas paginas. V lo hicimos comen- 
zando nuestro pcriplo in format ivo, no- 
bleza ohliga. en cl stand dc Investro- 
nica. 

Investronica 

Agolpados alrcdcdor de una espccie dc 
mesa-tanma. una simpatica a/ataia di- 
rigin a un gnipo dc pcqueflos robots obe- 
dientes que, previa program ad on, rcali- 
zaban una scric dc mov indent os basicos 
a las order ics dc Csia, H arutugio cit cues- 
tidn no pasa dc scr un juguete de 1 lives- 
Lrdnica, cuyo preeio oscitu alrcdcdor dc 
las 14.000 pis, un juguete sin duda ca¬ 
rp. que cuando sc le acaben las pilas so 
lo servira para que nuestro hijos tirert dc 
cl con un cordclito cngauchado como si 
dc un oso dc pduchc. vulgar y cor nemo, 
sc iratara. 

Mieniras tanio, un poeo mas add an 
le, los irapdvidos espect adores contem- 
plaban por primera vez, cl lau traido y 
llcvado QL, que sc mostraba ante olios 
como una tangible realidad dc futuro. 
Junto a el, el reeiente aparccido Spectrum 
plus, llamaba la at end on del personal 
congregado, quo aim sigue prcgunUtado* 
sc ^que cs esc dc los 64-K? 

Volvicndo al 01,. parece scr quo Jmcs- 
tronica ha crcado lo que denomtnan 
Q[ IJ11. una asociacion dc usuarios po- 


sccdorcs dc esie ordenador, los cualcs al 
adquirirlo cn un cstablecimlento autori- 
/ado y prgvio pago dc una cuota mini¬ 
ma a mud, recibiran sin cos to adicional 
todas las actualizations del software quo 
sc les hay a laciliiado con el equipn, asi 
como una serk dc not id as y notas tee- 
nicas que d QUJB de Investronica edi- 
tara periodicamcntc. 

I.a fecha de comercialtzacidn del QL 
siguc siendo lodavia una incognita. Lucs- 
tos al habla con cl dirccior comcrcial dc 
la casa, nos comunicaba que parece ser 



La unidad de disco presented? por tnvesfro- 
nice. 


que so ha producido un cieno reiraso con 
la version espanola de la KON. y la in¬ 
corporation de la Ictra N, por lo que no 
sc sabe aun si esiara dispo ruble como se 
esperaba a finales de diciembre o princi- 
pios de cnero. [jo que si sc sabc, aun- 
que de forma aproximada, cs que cl pre- 
do oscilara entrc las 120 y 130.000 pe¬ 
setas, 

Unidad de discos 

Dcspucs dc baber deatnbulado uleiin 
tiempo por el stand de Investronica, co- 
menzdbamos a pregumarnos ddnde sc 
cncomruba la auunciada unidad dc dis¬ 
cos, cuando aparccio ante nosoiros per- 
dida cutre los pcquefios robots jugucto- 



ncs. Itay que deeir que fuc una simpafi- 
ca sorpresa, no solo cncontrarla. sino so- 
bre lodo, conoccda, 

LI bloque compacto que ha sido crea- 
do por TIMEX, es el imemo mas serio 
rcalizado hast a a hora para eonseguir 
adaptar una unidad de disco al Spec¬ 
trum, Sus earacierisiicas mas imporian- 
tes son las siguientes: 

Interface— Conceia cl ordenador con 
el conirotador del equipo. 

Controlador— Pucdc conirolar de un 
lado un inmimo dc un lloppy disek y un 
maxirno dc cuutro, y dc oiro lado la uni- 
dad de alimentation, 

l.a configuration minima la compo- 
iien cl interlace, cl conirolador, la unidad 
dc alimcmacidn y un floppy disck, 

Los -diskettes que utili/a son de ir's 
pulgadas, la capacidad real de esios. es 
deeir, itts kiir>h>tes titiles, von 140 por ea 
da una de las cants, una vez ban sido for 
mateados esios. Pucde utili/arse cual- 
quier tipo dc carluchos con cl misnio ti- 
po dc form a to que los Maxell CF2, que 
cuestan apmximadamentc unas L500 
pts„ lo que companido con los cartuchos 
dc microdrive supone un ahorro sustan- 
cial, sobre lodo iemendo cn euenta que 
cstos diskettes son doblcs y tienen una ca- 
pacidad mayor dc casi 200 K. 

A pesar de que no sc nos han facilita- 
do datos soba* los baudios disponibles, 
nos aseguran que cl tipo dc acceso para 
un Spectrum dc 48 K es total men te ins- 
tantaneo, lo que supKmc sin duda, la 
principal ventaja para el sufrido progra- 
m ado r. 

l a unidad ha prcvisto la ixisibilidad de 
concctar alguna impresora, por lo que in¬ 
duce en su configuTBcidn dos saJidas del 
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lipo RS 2,12, la* cuales c-sian situada* en 
cl controlador. 

HI interface 1 y el micro drive, son per- 
fectamemc compatibles con la unidad de 
diskettes. I os comandos son praetica- 
memc los mismos que en estos con al- 
gunas pcqueifas variadoncs, En dctlni- 
iiva, *v trata dc urn avarice indudablc en 


esic terrene*. Timex lleva trabajnndo bas- 
tanie (iempo con Sinclair, con notables 
rest! lead os, < record e mo* que fue estu 
compafiia la que lii/o la version anicri- 
cana del Sped rum), lo que mala sin du- 
da. la llabilidad de csta unidad. 

El tinico inconvetiiente que homos en- 
conirada es cl hccho de quo no sc con 


tinua cl slot sc expansiones. sin embar¬ 
go, por mro lado cs muy posilivo que la 
unidad no utilize ni un solo bvie dc la 
memoria de) Spectrum. 

_Impresoras _ 

t om mu undo cl pcriplo informatiut, 
Itegamos hast a d stand de Gemini, don* 
de lo linieo que enconlramos fue una im- 
presora, que si bleu no cs novedad, si es 
una buena impresora. Sti preeio es dc 
79.500 pi*. Util i/a matrix de puntos v 
lienc un cabczal eon 9 agujas rcempla- 
/ables. U velocidad dc impresion, dc 
!20 cps. Tiene un buffer de memoria dc 
816 cam acres, con opcioncs para 48 Kb 
U 8 Kb, la impresora puede coneeiarsc 
en modo paralcto al Spectrum de forma 
direct a o bicn en serie utili/ando un In¬ 
terface RS 212 que cuesta un poeo mas 
de 13,000 pts. 

Como es logico. no podiamos dejar de 
visitar el stand de Seikosha, la empresa 
quo mayor inimcro dc impresoras ha ve- 
nidu ofredendo en los ultimo* |tempos 
pan* ordenadorns personates. Alii cncoti- 
tramos los mode los de siempre y tin In 
ter face Centronics para Spectrum que 


POTENCIE SU SPECTRUM 

CONVIERTALO EN UNA HERRAMIENTA UTIL PARA SU TRARAJO D1ARI0 
0 EN UN PROFESOR DE PACIENCIAINAGOTABLE 


PROGRAMAS EN EXISTENCE 
(Todos para Spectrum 48 Ki 

PROGRAMAS EDUCATIV05 

expdcaEBtes comp >hf y numioso* 
eteiocKB piesentadcs en lojma de 
Quimtca I, ft*j >?’ i four, ;lai 
es esfuepo BttnniWf v^$noa& 
sarj»:os. ewnpicsfos CbrtwE* 3 
ptoaramss Mr.*t •ie6 , de EC® (IS 
aflcs; 

Thgonometria. 5e: ■ ams- 

mtangMste serante y cwwanje. 4 
proqratRas Nine! 2- y ■ de BUP 

5^10?,! 

Fractions Sum. i x. 

scripL[^aOi.V/ df fift^jones. fraceionr-4 
mpscpias divtshikiad n : arwrts prunes 
err 4 progranras Ni'.w 5’ y 6 D EGB 
($11 aftasi) 

Mufipbcaoon. tj uarr.j; ^ =* 
v 3 ; de EGB iT 0 ahasi 
Aiulisis C..,p: r«oh- ■ 

TOtfoW^oo y awliss nndenoo dei 
v:r,g>ii* ft** 4 : y s' df EGB (78 ificsl 

UT1L1DADES 

Monitoidesensambiidet de codsgo 

RdqtUM. ‘ "'50: 5r.i.5-;';.i 

gue pemute uspecoottat la memena del 
Spectrum Qcupandv 105 Kb sdamenie 
per* a dasposrawi del programmer en 
c6± maquina un ampijo Wjtiaje de 
fomandis (35 nuevas lnjtmccwnes) de 
ray fan! empwe 0 irrts con$too 


cer.;jnto de feenarjerfas feia pi->gramar 
o apiendei a pioaiarar en cikSigc- 
maquina 

Opnebeck AnaSuss re . : . 
mediate orce^Ader Can jrafturoiMs 

sue tikolxan su poi c^jquie; 

persona Cdflttene 7 detenrjnacmss 
visual adulios agudeai vsua; 
nsSas radas de asogmatHmo pode? de 
ccjr^rgeneia. puma piwunva de 
acottiodacwfi veten cinccuiar y fusdn. v 
carripimeiria auiomAtiua y raan-a. con 
tntterprecacadn de resiliadas 
Cueipa Expica el !jnor.icu»r: ra 
Jos pr.Kxpales drgance y sfts» del 
cuetpo haaar-.? irKd^re qi3f*cot cut; ^ 
cclcr moraraetiio y sonifto Menu 59fi J7 
ptsbiiidades S5 thbups cor. nwittiiento 
v 51 'estos explonvos Pictdonano 
medico con 3*1 terming 
Digestira. V-?3 el -sr.-ma .-..jesovc 
Iwnypao en lunarriam^nlo orificss con 
color i mcs'BTuCTtto 
Test, figure de pj:-irarrji£ para 
doce^es pe;rtu:e cuostiwi su 
•tZ'MIjb prwb& ■objeu'/as de datirtfrs 
tipcs .prueias de veydacero-fass? y 
pruebas de e:ecodn muiijpie oors 3. -! y S 
rfspue^as posibles) Dos de las 
pn-.pamas conaenen pruebas de 
vrcabulano de francos y de ir^les -con 
vccabnlano induido. ssawible por otto-, 
v ei Kso de elics sen adaables para 
ejaj;-,enes scbie euaktuiK niaiem Tados 
con pce&iM*i de aplsaonn jndmdiat v 


cotodi-fii son lociaoojws para elatcrai 
pkn'jjw de conwxioo rapste Con 
iabda para niprescra ZX 
Tutor. M /, rira :r.i-: •; • 
FEatjfiTtaciin Facilita el esfudia ae las 
paLtbras inaiesas que se usan en el 
BASIC de! Specrmui Cor^iene an iea de 
eieradn mui'iple pats hares mas ameno 
ei apr«tdiy»!e y dcs dKcwriarM-r 
Tiiloi 1* ■'! 

VDeabuJaric ,nxfe Sabjeuji vocabii!.:- 
baa? de 4K Liarras aigiesas de ias mas 
icuaJes ounhene untes de eleocV'r 
muttipie up. test paja apreoder a eserdw 
cwrectatneme las palabras utaiesss da 


dimsitarics y pronunaaetdo figuada 
ideal para r.rfVoe >- adolescents Tan 
•aiicifw* cutito un iu&p 

Tuioi f Cfs:a?«^ri-:as suciares . 
TUTOR ! pero sofcre wcabularc 
trances 

Esiadisnca hquero ce pi miLi ie 
estadisiicas de dot variables Calrtda 10$ 
pimcrpales essaais.'cos cuneiatsdn y 
recta de legres&r. Hare escaias de 
unervalcs uaza hstcqranras y nube de 
par.d» Csn;as?-:- de 'res prograrj* qa* 
penture pooesar gran canndad de dales 
Muy nil para fe-rii jgs EcowtTLsas 
IngemeK'S Meoioiie estidmaes «jerera 


C^wseae fr. progiamas QJIMlcA 1 
Cassette -run prc>natM$ TRlGtMOMCTRlA 
CjJBfVu oon pogwus FRACGONES 
C.i*vMc cvn ptoqianus MULTIPUCAC!'! N 
C^setfe cots programs ANAU5ES 

C^^eronMCm^ rtSEMSAMfilA.1 -OR It O )bK30 MAOUINA 

Cassette eon OPTOCHECK 

Cassette con DtCESm'O y OOPO 

Pttqueto tic pic-lMttian TEST 

Cassette o-. n TOTOB y TUTOR i 

Casstff** con TUTOR y TUTOR T 

dc picnjiamss V: EJCTADiSTlCA 
\feui4s m su picwedot babttual c com, 
de (jasics de etwioj 


PR EC 10 S 

30»Pts 
im 
2009 
1500 
2000 
2000 
30CD 
2 000 
3500 
2030 
2000 
2003 

ihr:rn£otsc (en ei piecto se induiran 300 pts 
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permitc conectar cualquier impresora 
{GP - 700 A, GP - 550 A o GP - 
500— a cste ordenador, pudiendo rea- 
lizar udemas el HARD - COPY. 

La novedad Seikosha sin embargo, no 
estaba present e cji d SI MO. antique es 
probable, segun nos comunicarort, que 
cste disponible al publico a primeros de 
enero. Sc trata tie la impresora GP 800, 
que incorpora un sistema de introdueddn 
automat ica dd papel. ademas utili/a 
1 race id n normal O friction segun sc eli- 
ja, 

Podemos conscguir, segun sc nos ase- 
guro, una calidad de impresion dd tipo 
tnargarita (maquina de escribir), en cu- 
yo caso la vekteidad de im pres ion seria 
de 20 cps, v 80 cps cuando d tipo de 
letra que utiliccmos sea normal Id pro- 
cio sera aproximadamente de 60,000 
pis. y podra ulili/arsc eon Interface RS 
232 6 Centronics. 

JMonitoros 

A pane del CUII 145 DQ3. dd que ya 
habiamos en cl nuincro anterior, poeas 
novedadcs cncontramos a nivel de mo 
nitorcs, aunque por otra parte, esto es 16- 
gico, yaqued Spectrum uiiliza priorita- 
riamente idevisores, miemras que e! QL, 
que es uu ordenador muy propicio para 
cste tipo de pcdfericos. lodavia no e\fa 
en d mercado. A pesar de ello, ya bay 


Los nuevos 

juguetts 

Infomsatlcos 

quien ha prcvisio ia conexion dd Spec¬ 
trum a un monitor de fdsforo verdc. Sc 
trata del GM - 1211, un aparato dc 12 
pulgadas que incorpora una base girato- 
ria, eon un desplazamiento de 30‘ en 
vertical y 60 u en horizontal, gn display 
de hasta 2.000 caraeteres, 80 columnas 
y 25 Imcas. 

Otros perifericos 

l.o mas dcstacahle en cl terreno de los 
joysticks lo ha marcado Ceconsa con su 
interface dc doblc salida, compatible cort 
Kempston y Sinclair, asi coma el joys- 



LOS nuevps juggetes inlormalicos. 


ticks eon coutrolador a dislancia. el RAi, 
que cncontramos en d stand de Micro 
World, dondc ademis encont ratnos iam¬ 
bi en un curioso cassette de carga rapida 
import ado de JitBlatcrra, Se trata dd 
Sprint, dcChallangc Research, el cual al 
pareccr carga a una velocidad bastante 


mayor dc la que cstamos aoosiumbrados. 
Habra que probarlo v hablaremos de el 
mas add an to. 

Tamhicn en cste mismo stand se hallto 
ba el Wafadrive, cl nuevo compacto que 
incorpora el Interface 1 y dos microdri¬ 
ves que incltiycn algunas mejoras, hut re 
etlas, que los cartuchos que utili/a alma- 
cenan mas dc 100 K, estos adenitis son 
algo mas grander que los antiguos. To- 
do cl bloque estii basado en un disefio 
muy bueno que fo hate mucho mas pre¬ 
sentable. El precio cs tambien otra ven- 
taja: el con junto compleio no sobrepa- 
sara las 40.(X10 pis, dato a tencr en cuen- 
la ya que incorpora dos microdrives de 
mayor caparidad. 

Software 

Nucstas mayo res esperanzas se basa- 
bau en cste terreno, a pesar dc dlo pare- 
cc scr que las principals empresas pro- 
ducioras e importadoras de Software se 
han most rad o muy recclosas a la hora de 
presen tar sus product os, El motivo, al pa- 
rccer no es otro que no dar pistas a la 
compctencia e impedir ademas que los 
productos scan eopiados antes de estar 

Nadie quiere dar 
pistas a la 
(ompetemia. 

en el mercado. Todas las empresas co 
merciales han pucsto sus esperanzas en 
fa tain pa ha [lavideiia, jxh lo que se 00s 
present a un mes de dieiembre con un 
mercado dc software inundado de pro- 
gramas comerdalcs. 

Compu logical por ejemplo, guar da ce- 
losamente sus novedad es, in lent undo fre- 
nar de cste modo a la pirateria. Mtcro- 
gesa que nos anunciuba rccienicmcmc la 
comencializacidn de un bloque de nue- 
vos programas, tan solo nos ha dado a 
conocer uno, IX2, un programa dc qui- 
nielas. Estamos cmrando de cste modo 
en lo que me at never ia a llamar dc «soft¬ 
ware lamasma»>, todo cl miindo anuncia 
programas pero ninguno te los cnscRa. 
Nosotros por eso no hablaremos de cllos 
hasta que esten cn nueslras manos, ya 
que si !o hicieramos cstariatnos hacicn 
do publicidad de un producto que ni si- 
quicra sabemos si existe. Lo que si pode¬ 
mos anunciar cs que Dinamic ya tienc 
dos dc los tres programas que cstaban en 
prcparacion, Kabuliba y Videolimpic, dos 
jiicgos bastante buenos quo ya Memos tc- 
nido oponunidad de ver y quo promo co- 
mcmaremos. 



Un ca$$et que se conecla al Spectrum. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


EL PINGUINO 
HAMBRIENTO 


fp id w m H K 


in estas iedtas en que se nos oproximo et tnido 
inviemo, nado mas apropiado que un pro gram a 
«polar» para prepararaos al uso y dismite de abrigos 

S bufandas. Con el «pinguino hambrien1o», sentira to 
urezo de lo$ trios artiios. 


NOTRS GRRFICRS 


RBCDEFGHIJ 

<h V F J M V I H n 


En cl jucgo, asumimos d personae de 
un ptn&uino hambriento que mua de 
oonseguir cl ultimo pescado dc lodo cl 
Polo Norte. Por otra parte, un o$o po- 
lar, que tambicn ha visio d pescado, no 
CNia dispuesio dc ninguna mancra a per 
mitinioslo. Am que entnhlamos una Ca¬ 
rrera desesperada con et oso a t raves de 
los icebergs valicndonos dc una esealera 
para ascender por ellos: al prmcipio cl 
asLinto cs sencillo. pero en succsivos ni- 
vetes dc diftculiad hay que letter basian- 
tc rapidc/ de reflejos para llegar a tiem 
pa l ; l mauejo es muy sencillo: con la 
«q» nos niovemos hncia la izquieida, con 
la >> a la dcrccha y con la <d» asccn- 
demos ul siguiente nivcl dc icebergs, 

En fin, pdngasc calemiio, diviertase > 
buena suerte. 



El h si mb re siempre es un problems:, pero 
eon trio, la subsisiencii so haco mas 

diffeit. 


t gS'' 5 JS , =SS3 0u:HO •** 

S LET hi>9 

10 go sue 9000 

50 LPT fm.2 LET i#v-l 
635 LET f ■ IB LET t ■ 14 
1001 LET tfS LET * =0 
100a LET f.r+.0S 
1005 BORDER 1 PAPER 1 CL ft 


PER 1 INK 7 
S POR n-4 


T T r * wyw vi»v i 1 \ m * \ ^ f i i j ? ? h him ' 


PR 

!MT 


L0, INK 6, PAPER 
Ni V* L 


1010 
1050 
JiJT 

1025 NEXT ft 

1057 PRINT RT 
0, BRIGHT 1 P " 
i*fti*& 

1058 PRINT RT 0,14. PRPER 0. INK 
6, BRIGHT LlIV PRINT RT 0,26 r 
PAPER 0, INK 6, ©RIGHT l,hi 

1059 GO SUB 6000 

1035 PRINT RT r+2,0> INK t, ©RIG 

hi i. • wwff ff rh 4mmm mwr 


1040 PRINT RT f , C , INK 6^ 11 (k ' i A 
T f * 1 , t , INK 6 i « 

1050 IE ft-? THEN PRINT RT ftS,( 
*1. ” CO TO 7000 

1055 PRINT RT 4 r d, INK ?; ©RIGHT 
1, " l ^PT t * 1 . d * INK 7, ©R IGHT 

1 , bF‘" 

105? LET d*4+t 

1050 PRINT RT 3,59, INK 3, BAlGH 
T 1 ■ J, #f F> 

5006 IF d > -S7 THEN GO TO 5000 
5 100 IF INKEVi» ,J q" THEN LET e«C- 
1 BEEP *0005,30 

5110 IF iNKCVi-"*' 1 THEN LET C ■ C ■* 
1 BEEP .0805,30 

5120 IF INKEY ( ■"i " RN0 £ * 1 mp THE 
N let r-r-4 GO 3UB *008 
5140 IF Cc-0 THEN LET C-0 
5150 IF 0>29 THEN LET £-59 
5160 GO TO 1031 

5999 PEN ««« TITULO DE PANTRLLfi 

gg* 

3000 CL5 BORDER 6 PAPER & CL 

5 PAPER ft INK 0 

□01Q INK 4 BRIGHT 1; FOR f«l TO 


4 0 LET j■INT !AND 1120 H + 1 LET 
b.INT sRND#40k+l 
30^0 PLOT 157,103 DRRLI a,b 
3930 PLOT 157,105 DARu -J.,b 
30*0 PLOT 157,105 DPRU -4,-b 
□030 PLOT 157 >103 0RAU 
3O60 NEXT f 
3063 BRIGHT 0 

3070 PRINT RT l r 0; INK 2;" 

PInGuInO” 

3050 PRINT RT 16^0, INK 5. BRIGH 
T 1/HICH AditifUt-U 

ftf f i bl-I BRIG 

HT 0 

3090 PRINT RT 19,0, INK L%,«m 
P«Ut t'JllqUitf tICU.i.M" 

3499 PAUSE 0 

3500 RETURN 

4999 REH 4#* f i n | i ruUm df JlUf 

90 * 11 

5000 BEER *6--10 BEEP -7,-50 
5005 PRINT flf 12,0;~ 

3010 PRIHT RT 11,0, INK 7." ffi 
gig P&lif to 3 ( ( I piz 

5015 FOiR v «0 fo 100 NEXT v 

5050 PRINT RT 13,0, INK 7/’ PuLt 
e cylquiif tc<i« Pirt Jufctr dc n 
U*VO"t PAUSE 0 PAUSE 6 
5100 IF L«v-l>hi THEN LET ht*I■V 

5110 GO TO 28 

5999 PEH iff RUti IM dc U 11C■ 1C 
r> ttt 

0800 LET p^THT fRNDI59 t1J 
6001 IF f ■* THEN let p.59 
6003 PRINT RT ^,0," 

** 

0@B3 PR INT (IT 1B , 0, " 

BE 

600ft PAINT RT 14,0," 

li 

5007 PRINT RT 10,0/ ! 

H 

&00B IF f<«2 THEN RETURN 
6010 BEEP *003,10 BEER ,003,15 
BEEP -003,20 Print nT r*i,p P H 

* ; RfT r , P i ”P" ; RT f - 1 , P , "P" ; RT f 


6060 ^ 


6999 REH »j* Aul1 ft* 44 10* ttVUl 

tntci RIVAL** dt jv*90 #tt 
7008 BEEP ,1,10 BEEP .1,7 BtfiP 
-5>20 PAINT RT 12 r 0. 

Ulted hi tsgido ti Ptl " for 
i-0 TO 280 NEXT l LET Liu.Hu* 
1: GO TO 100 

S999 REH itt ?ririC04 dt NrUdOi 
POf ti uSuifiO tti 

9000 FOR n-0 TO 7 REAP * POKE 
U3R "* tn,i. NEXT n 
9010 FOR n»e TO 7 READ 4 POKE 
U3R "b'+R,! NEXT r> 

9050 FOR n,0 TO 7 REAP 4 POKE 

USR £ '■ tft , 4 NEXT n 

9030 FOR n»8 TO 7 READ 4 POKE 

USA d tft . 4 NEXT ft 

9840 FOR n-8 TO 7 AERO 4 POKE 

USA '■ +n , 4 NEXT fl 

9050 FOR h-B TO 7 AERO 4 POKE 

USA "f +h,4 NEXT ft 

9060 rOR na# TO 7 READ 4 POKE 

U5H "f"tft,4 NEXT ft 

9070 rOA n-0 TO 7 READ A POKE 

USA "h-tn,# next n 

9030 FOR n-0 TO 7 READ 4 POKE 

USA " i " + n ,4 NEXT n 

9090 FOA ft*0 TO 7 READ A POKE 

USA H j JJ +ft >1 NEXT ft 

9290 DATA 0,56.60,138,134,154>13 

li10 0 DATA 166,20ft, 15ft>188,54B r 32 
,124,0 

9220 DATA 0,553,551,153^114,50.4 
B , IS 

9238 DRTR 3,7*7,7„3,15,31,S3 
9240 ORTA 192,224,2^4,254,192,24 

SiiS fl 6l?S SS j SB M 23,7,14 , w, 14,14 
9260 DATA 236>536,232,554,112,11 
5,112,115 

9270 6-RTfi 31,63,127,13.127,63,31 

9258 OftTp 131,199,939.239.239,19 
9,131,® A 

DPT ft 139, ass , 139,1H9,139,39 
8,139,139 

9690 Peru bn 


RETURN 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


A 


EL BOSQUE 
TENEBROSO 

Spectrum 4t It 


Sumerjase, ion este programa, en la atrayetite 
overturn del miedo y de los leqendarios mitos que nos 
han hedio estremeier en mas de una ocasion. En un 
escenario que nos p re dispone a la imagimxion, como 
e$ el de este juego, tenaremos que soperar todos los 
obstdiulos y lograr atravesor el tenebroso basque. 
Deddase. 


Tenemos uqui im juego pert cocci cut c 
al tipn Aventuras; en cslos juegos, nor 
malmentc tenemos que atmvesar por 
mull it nil de sitios pd igrostis dondc nos 
esperan, uccch antes, esparuosos bmjos y 
monstruos que t rata ran de destruirnos 
con la astucm mas que con la fuerza. 

Nucstros encmigos en csta ocas ion, 
son el Condc Dracula, un Hombre-lobo 
y io cam id ad de parajes peligrosos que 
icnemos que airavesar, cscogiendo cl tmi- 
co camino adccuado cm re las o pci ones 
que el ordenatfor nos present a. I'I meea- 
ltisino del juego esta basado, fundamcn- 
talmeme, en tin proceso aleatorio, con 
objCio de que ninguua partida sea igual 


a otra, Pucdc ocurrir que nos encontre- 
inos con el castillo del Condc Draeula, 
que tengamos que galop a r sob re uu te¬ 
rrible caballo negro, cru/.ar un prccipi- 
cio caminando sobre una tabla, que ten¬ 
gamos que superar ia prueba de los va- 
sos envenenados o enfrentarnos con cl te¬ 
rrible Hombre-lobo. 

Ijos graficos estan muy bicn euidados 
y algunos dc ellos son muy, pero que 
muy originates; mejor que dcscribirlos 
nosotros, dejamos al lector cl placer dc 
hacerlo. 

Para un cor recto manejo del progra¬ 
ma, basta con seguir las dctalladas in- 
iruccioncs que este nos suministra. 


NOTfli GflflFJCflS 


" B * « 5 C It 3 i j S r ? 2 S B 


* Y * * 

Q F S T 

J \ + i 


l HEM it# BOsoye TENEBROSO #4 

5 POKE 33436,9 GO SUB 300B 
IS® BORDER 7 PAPER 7 INK 0 B 
RIGHT 0 QUEft 8 IMMERSE B FLflS 
H 8 CLS 

17® PRINT "ESTfl MSTC& PERDIDO E 
M UN BO SOLI E V &E APROXIHft LA MED 
IR NOCHE 

100 PH I NT * "**E CMCUENTRn flL LA 

D0_^e_yw mo.■■ 

199 PRINT .DESEA Tft BIO RRR 

ion o mo abrjo*" 

303 PfilNT THO 9, 'ARRIBA (A) O 
Abajo cb)" 

310 INPUT At 

320 IF H|(>"A- flNO At<J"E" THEN 
GO TO21® 

538 LET flalNT (RN0«2I 
£4® GO TO iS&8 RnD A?lt+r?58 AN 
□ fl "O i 

230 BORDER ® PRPER & INK 6 C 
LS 

388 PLOT 8,12® DRAW 245.0 PLO 
T ®,138 ORRU 0,3® GO SUE 449 
301 DRflU 8 , -28 00 SUE 4*9 DPR 

U 0,38 GO SUB 449 
382 DPAu 0,-1® GO SUB 449 DPR 
U 0 r 10 go Sub 449 

303 DftAU 0,-38 GO SUB 449 DRfl 
U 0,20 CO iue 449 DflflU 0,-30 

304 PLOT 1 IB,120 DflflU 0,10 PA 
flu 20,0.-Pi OAflu 0,-10 

305 BRIGHT 1 INK ‘i ■ PPR f,13 T 
O 230 STEP 70 PLOT F,130 DRflU 
5,0 ORAL! 0,7 ORRU -5,0, PI DRR 
W 0,-7 KEXf F INK & BRIGHT 0 

310 PLOT 120,139 FOR An 139 TO 
120 5TCP -1 PLOT 120.A PLOT 12 
5,A PLOT 130,A BEEP .B1,A-10B 
NEXT A 


320 PRINT AT 0,11,"BIENUENIOO"; 

R 3ai*^4thT n ftT fl 13paj 11 RE SID ENCI ft 0 
EL CQNDE DRRCULH" 

32* INK 7 

348 EOP Gal TO 30 INK JHJ 4RND 
*3*I> OUER 1 FOR N=1B TO P 

RIMT RlT NEKT N - QUER 0 

NEXT G 

3S® BOR&ER 7. PfiPER 7 INK 8 C 
LS 

351 paiNT euiene entror en el 

CASTILLO O ES LISTED UNFL 
R^H J r RT 3,SJ 'HURCIELHGO RSUSTH& 
O' r FLASH 8, Ei 7 11 

352 PRINT 4M “PULSE ‘E' PRRfl EN 

TRflR . . . . ' "0 5 PRRfl SflL IR COR 

RIENDO(?1 M 

333 INPUT R* 

354 IF ftlcl’E" RNO RKl-'S" THEN 
GO TO 353 

355 IF fl|i 5" THEN GO TO 1888 

358 LET UmINT fRNDtSl IF U-l T 
HEN GO TO 999 

357 CLS PLOT 8,31 Dfitftu 255,8 

35B FOR F-0 TO IS 

359 PRINT AT FT, M »’‘ 

38® BEEP .IS,Si 
3S1 PRINT AT 

362 FOR X ■ 1 TO 13 NO 

363 PRINT fiT F,FJ HH 
354 NEXT F 

365 FDR fi-1 TO I® LET I-RNDlS 
PRINT RT 15.18 r INK I P '’fe" j AT 1 

7 , IS p INK I.-CS" FOR Xai TO 18 
PRINT AT 16,1s; ' ";ftT 17,16; k 

NEXT R 

366 PRINT RT 18,16, * ;AT 17,15 


JEXT X 


- 367 


_ PAINT AT 19„2;"HI NONBPE ES 
CONDE DRACULR ' 

36B BEEP i5.-38 BEEP 1,-18 BE 
EP ,86 *-3ft BEER .25,-18 BEEP . 
25,8 BEEP 1,-18 
378 BORDER ft: INK 7 CL5 FOB 
Hjl TO 704 PRINT INK 2 F ‘W \ Nf 
XT H PAPER 2 

371 PRINT AT 5,5, PAPER 1; FLR5 

M T EN IDO H ALR SUERTE' 1 

372 PRINT AT 6 r ®;"DRftCULft BEBIO 
5U 3RNGRE F SERA US-TED UN UflHPJR 

0 HASTft EL FIN DEL HUNDO" 

373 FOR Jfil TO 20® NEXT X 


IF ft-2 T 


374 PH INT flT 13,8. H PRRft PALIPP 
E5TA TERRIBLE DciobncIft DEBE ftEC 
OHCNZftR EL UUEGO 4 " 

375 FOR Xml TO 700 NEXT X 

376 GO TO 588® 

49ft FOR F h 1 TO 3- DftAU 0^6- DPR 
U 5,8 DRflU 0,-5. DRAU 5 x f: NEXT 
F DRflU 0,5- DHHU 5.8 DftftU ft - 
5 RETURN 

588 BORDER 7 PAPER 7: INK 0 C 
LS 

SIS PRINT ■HA ENCONTRRDO UN CPE 
PLLO NEGRO VESTA GALOPftNDO EN Cl 

S28 FOP ft-1 TO 15 

525 FOR F = IS TO 17 BEEP ,863.1 
0 PAUSE 6-F^5 BEEP .003.5 P«U 
SF G-F^s 6EEP .083.® PAUSE 5-F 
BEEP ,883,1 PAUSE 25-F HEX 

T F 

52ft NEXT ft 

538 CLS PRINT AT 9,8,"HAY UNfl 
CAJA ENTE.RAADA EN EL SUELO, 9UI 
ERE DESENTEARARLA 

531 PRINT 'TAB LB," 131 O Nftl“ 

532 INPUT Ct IF AND C 

*c>nO then GO TO 532 

533 IF C*- JJ SI" THEN LETT C ■ 1 
334 IF Ct-'NO" THEN LET C*0 
535 LET R a INT CRND43I “ “ 

HEN GO TO 250 
535 BORDER 1 PRAER 1 INK 7 C 

537 PRINT -"SE HP AUENTURPDO PDH 
UN OSCURO CRMINO 3OL0 PAHA ENC 
ONTRflftsE AL H0H5RE LOftO AL FINAL 

548 IF C■0 THEN PAUSE lft0 PRIN 
T '"51 HUBIERA DESENTERPAOO LA 
CRJfi HA6PIA TENIOO UNA OPORTUNID 
AD CONTRA EL FOR F.1 TO *®6 
NEXT F GO TO B808 
545 LET O-INT <RND42S»^65 PRXN 
T 'CURNDO UNH LETRft BPAREZCA EN 
P ANTAL LA PRESIONELft T RAT AN DO 
DE D I SPAR Aft AL HOMBRE LOBO . JJ 
558 FOR Fil TO 1000 NEXT F CL 
S 

531 SEER .3,18 
555 PRINT At 10,lS,CHRl Q 
56® FOR u»l TO 1000880 IF INKE 
VSoCHHt 0 THEN NEXT U 
533 IF 0478 THEN PAINT AT 15,3, 
Flash i; 4 -HA CA^AOO HL HOHftRE'LO 
&0 GO TO 575 

37® IF U ?70 THEN PRINT AT 15,6, 
FLASH I. demasiado LENTO' PAlh 
T PAPER 2. INK 7, FLASH Ij" 

OMBAE LOB6 LE Hft HATROO" 

,371 FDA F.l TO *8® NEXT F 
TO 6080 

575 FOP F■1 TO 200 NEXT F 
TO 408® 

58® BORDER 1 PAPER 1 INK 
LS 

999 CLS PRINT ftT 9,8. FLBS-H I 

. FELICIDADE5, MA SAL EDO UluO DE 
L CASTILLO" FOft F.l TO 40ft NEX 
T F 

188® LET ftsINT CftNDtftJ 

1®02 IF Aal THEN GO TO 1188 

1004 BORDER 4 PAPER 4 INK 0 C 

LS 

1086 PRINT ESTA U5T£0 ATRAuESAN 
DC UN PftECI-PIC10 " FOP X■1 TO 1 
88 NEXT X PRINT “CAHINP SOBRE 
UNft TABLA Y* + +" 

1007 FOP X-i TO 280 NEXT X 
1006 BORDER 5 PAPER 5 INK 0 C 
LS 

1010 PAINT. AT 6,ft, INK 4; PAPER 
7. INUERSE V ' TTTTT X T~ " FOR X 
PRINT AT X,8/ INK 7i "■ 


? IN 
EL H 

GO 

GO 

7t C 



1814 PRINT AT gft r 0, PAPER 7, INK 

1016 FOP F»6 TO 19 PR 
INT AT F.10, t BEEP .05,L-1 P 
RINT AT F , I®. '' # ' BEEP h 05„L LE 
T L-L-l PAINT AT F,1®." " ; NEXT 

1017 INK l DUEft 1 FDR F*1 TO 1 
ft BEEP .01,ANDfll8 PRINT RT 204 
I0."V , ‘ PAUSE 5 PAINT AT 2® , 1®; 
"I" PAUSE 3: PRINT fiT 20,1®;”/^ 

PAUSE S NEXT F OUEP 0 
181* FOR X.l TO 200 NEXT X 
i®20 BORDER 7 PAPER 7 INK ft C 
LS 

1022 PRINT AT 10,5 r INK 2; FLASH 
l."5C HA AhOgAQO EN El HAS'' 

1024 FOR X■1 TO 30ft NEXT X GO 
TO B0®0 

11O0 BORDER 1 PAPER 1 INK 7 C 
LS 

1103 LET RalNT *R j 

111® IF At® OR R■1 OR ft-a THEN & 

Q TO 2800 

Ills IF R»3 OP »■* THEN GO TO 30 
00 

I120 IF RaS THEN 00 TO 4080 
2080 BORDER 5 PAPER 3 INK 0 C 
LS 

2005 PLOT 0,57 DRAU 255.0 PLOT 
0,67 DftftU 10,1® DRAU 235,0 D 
RAU 10,-10 

2010 PRINT AT 18,3. INK l,’-f-,AT 
1 8.13, INK 2 r ^1 ,! , AT 10,26, INK 

2ili PftrNT ftT 
AT 5,96 j- 2- 
202® PRINT RT 17.ft P "UNO OE LOS U 
AS05 DE ENCIHft DC LA MCSP ESTft E 

NuENENADO* CURL DE ELLOS OUIERE 
BEBER^ J ' 

2023 LET P*J-NT iRND« 3I «4ft 
205® PPINT AT 24.0."PULSE 0,1 0 


8,3, "ft^RT 6*15. ”1 
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Em re so m bra 5 acucrantes, personal lamasmagtiritos 
y nueslra pro pi; i imaginacidn. henios da llftgur a 

maestro objetivo 




u , 

\a wLii 

i\ ■ * 



14) 


M tv 

!■ F 

■h > y 


jit | 1 


*035 IF INKCVf w G AnD INKEYK ’ 
'l AND IWKEYfc^a 1 THEM CO TO * 

20 ^ IF iHKEYiiCMftl P THEM MADE 
R * PAPER 0 INK 7 CL 3 FOB X 
■ 1 TO 5G BEEP , tfkSS.RNDi* NEXT 
X PRINT PAPER 4. INK B FLA5H I 

.AT 10.2;- MA BEBTOO EL VA3D ENV 
ENENADO 1 FOB F*1 TO 400 NEXT 
F GO TO 6OA0 

2045 BORDER 7 PAPER V INK 0 C 

LB 

205ft PAINT FLASH 1, PAPER 6 , AT 0 
.lit, 66 BALUO'-.AT ^,3, "EL UASO 
NO ESTABA ENUEnEHADD' 

*060 BE E P 1.20 BEEP 1,30 BEER 
1,40 00 TO 300 

3000 BORDER 0 PAPER 7 INK 7 C 
L5 

3003 PRINT “C STA DAHDO UUELTA5 F 
n CT«CulO m 

3010 PAINT FOR F»1 TO *00 NE * 
T F CO TO 170 

4000 BORDER 7 PAPER 7 INK 0 C 
LS 

4005 PRINT OeSPuCS DC eiTfi EKCI 
TflNTE AUEN- TUAR, HA QCUAPIOO UN 
HILAGRO WUtDtRO OUCRIOO RnIO 
Q CLIVE BIN-CLRIR, BIN EL CURL L 
A AVENTURA NO HA 0 RIA 3ID0 POSIB 
LC p le hr. 

4005 PRINT PAPER 1, INK 7 r FLASH 
I," SflLUADO JUBTO A T I£HPO DC U 
NA HUERTE CIEATfl 

4010 FOR Pil TO *73 BEEP *003,R 
NDt50 NEXT F CLS 

4015 INK 2 PRINT AT 9,U, H A A 
T 5,14. l£KftT 7,14, -V ” 

4010 FOR F *1 TO 5 

*020 INK 1 PRINT AT 6,13, ■ , 

AT 9 , |4 . "M '.AT 10.14 I II 


PAINT 


TO 2 
PR IN 

iAUSE 2 


, U;'™ 

4021 BEEP *0,40 

4025 PRINT AT 0,13, 

AT 9 # 13, ■ 

4026 BEEP pT, 20 

4027 NEXT F 
402ft PRINT AT 15,3, 

4030 RESTORE 4035 FOR Nil 

F OR F *1 TO 3 ACAD A,B .U t 
T U % f BEEP A.B NEXT F Pf 
0 NEXT N 
4035 DATA . 5.12 '"CL lUE . .25,9 . 
BIN" f. .5,5, CLAIR 1 , .5,14. "SUP” . , 
*5 . IB, ,J EH-"* «5,5h' STRB 1 
4040 FDR Fir! TO 100 NEXT F CL 

4049 PRINT AT B,0. INK 1,"T 10 CL 
TUC LE MA TRHIDO « CAMBRIDGE* ,A 
T 10,0. VTUIRA CON EL EN SlNCtAI 
a nCSC- flPCM. 

4050 PRINT - INK 2. OVIERE UUGA 
R DE NUEVO ' 5 ' 

4055 GO TO 5010 _ _ 

- BORDER 6 PAPER 5 INK 0 C 


PAINT AT 6.4. FLASH 1 , PAPE 
INK 7, 0 U IE PC JUCAA OTttA 1 / 

TAB 9." 51 0 NO' 

AND Bit 1 “NO" TH 


6000 
L.5 
B0S5 
R 1, 

EZ' 5 " 

0010 PRINT 
6015 INPUT m| 

6020 IF Af(S r '5I" 

EN GO TO 6015 
6025 IF A*- 51" THEN RUN 130 

6065 BORDER 0 PAPER 0 Ink 7 C 
L 5 PRINT AT 3.0,"E5TE PPOCRAH^ 

5E AUTO DE3TPUIRA PMORA HISHO 1 
3066 FOR 5-100 TO 0 STEP -1 
6067 PRINT AT IB.14,5," FOR 

Xa1 TO 10 NEXT X NEXT 6 

6066 PRINT RT 10 r l3. FLASH 1 0A 
NC" 

0069 Fun * = 1 TO 260 NEXT X RAN 
DDHIZE U5R 0 


0000 RESTORE 0010 FOR A-1*4 TO 
163 

9001 FOR K«0 TO 7 READ D 

9002 POKE U3R CHR| iflUX.tJ 

90B3 NEXT X 

9004 NEXT A 

9010 DATA 0,0!24,165,163 , 90.36.1 

9010 DATA 165,165,126,60.90,24,2 

4.60 

9020 DATA 0,67,126.253,65,0,0.0 
9023 DATA 0.136,126,233,170.0.0. 
0 

9030 DATA 0 r 1,6,31,61,124.244.60 

9035 DATA 0,126.96,246.IB*,62.47 
, 10 

9040 DATA 96,149 ,136.5 2#66.37,63 

* 13 7 

9043 DATA SB, 196 r 66,17,33,70■62 r 
9 

9050 DATA 146,100, 66 ,192,169.62 - 
36 ± 27 

9035 DATA 161,IB,20,4,130,BI,1B5 
, 134 

DSTH 9 ,0.5* , 136,353,353,333 

ales DATA 23,93.42,26.2ft,25.*0.3 

4 

9070 PHTH 26>26,6,62,93,28,20,B 
9075 DATA 7,24,46,96,96,237.310. 

file DATA 224,24,13,6,6,103,75,1 
23 

9085 DATA 210,203,63,66■ ,66*63.39 
i 46 

0090 DATA 73,31,2,2.2,130,220,20 
9100 DATA *3.24.25,13.7.5,2.2 
9106 DATA 2,24,36,240,224,64 ,6 

«iie PHTfi ik, tst.UA.tsA.ea.si. 

M.iae 

»iae peturn 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


Pimm 

AW LOCO 

Spertrvm 16 K 

Especialmente dedicado a 
aquellos que reaienlan las 
terribles haras pasadas can 
la hracha en la mono 
tratando da decorar su rasa, 
prasentamas al Rintor Loco. 

Para ser un juego en HASIC, $e ha 
conseguido una excclcnte vdocidad; por 
cllo, a pciiar de su scnrillcz, et nivd de 
adiccidn {o dc « pique», que dirian algu- 
nos) es hastamc alio. HI funcionamiemo 
del programs es d siguicntc: lenemos 4 
ntveies de difiouluid posibles, del I at 4, 
y nos movemos a lo largo dc la pa mall a 
mili/ando las siguientes tee I as: 

Q-ARKJBA 
A—ABA JO 
P— DERECHA 
O-EZQUIERDA 

HI resit) dd mane jo esta pro fusa me ri¬ 
le explicado en d propio programs. 


Pas* un buvn raio pintantfo a su gusto y 

superundo las terrible diftcuNades que se 

3e planTenr^n 


NOTftS GRRFICflS 

R B p 

* * + 


1 


1 REH #44 PINTOB LOCO #** 

5 POKE 23655,ft 

6 LET his® 

1* PAPER 6 BORDER 5 INK. B C 

L 90 00 sue 900* 
ioB oo sue 6 * 0 ® 

IBS LET 
left LET IC10 
107 LET S<?>e 
100 LET bug** 

lie qo sue 5000 
US 00 SUB 3000 
130 LET Mil LET y-31 
1*0 LET k!, 0 LET yl--l 
150 LET Ktti* LET U?-y 
100 PRINT AT * r 0, Puftfftin H „ftt;" 
nisi*a,hi 

2** PRINT AT *„V■ INK 0, PAPER 

S £10 IF INKEY4■“p F AND ATTR 

THEM let gill LET Xl** 
220 IF INKEYI^'O AND ATTR t X „ v 
-1IO0 THEN LET V1--I LET XUfl 
330 IF lNK£Yi* - q AND AiTTR iX -1 
,gloe THEN LET y 1 m0 LET *!■-! 

3+0 IF INKCY** 1 *- AND RTTR lK+1 
,U|O0 THEN LET yl-0 LET *1*1 
3*2 LET K-X4W1 LET y-y+yl 
240 IF ATT ft CXhVI-5* THEN 00 TO 
000 

3*7 IF STTR IX,U,aS0 THEN 60 TO 
Q-00 

24S IF ATTR *91-040 THEN LET 
■x*KK let y-yu 00 TO IS* 

249 IF y =31 THEN GO TO 150 

250 PRINT AT stu.yy; ink 2, PfiPE 
ft a, p- 

2SS LET iOlC^l 

255 BEEP ■ 004,10 „ . „ _ 

se* if sc>natiiettta then pain 

T AT 10.31. PAPER ft, INK 6; H " 
270 GO TO 150 

300 PRINT AT XK/VW- INK 2j ,r l ' 
501 PRINT AT *,u."f” 

5@5 for n.te TO -5 STEP 
5 10 PEEP . S,ft 
SIS NeXT ft 

520 IF f C >KS THEN PRINT AT l f i; 
felt i4C ti rtcord ■ LET Muc 


>utM Cualqu 


’Ha 

540 PRINT at 21,5 
i c r tec u" 

55* PAUSE 0 PAUSE 0 
T Q 100 
£00 CLS 

601 IF ihfiMS THEN GO TO £00 


CLS 


00 


6*2 LET Ihftta*httl#l 
£03 LET iC2*+C 

604 PRINT AT le^. ' NiVt t " - ±htt 
l -I.' Titfi* SO purtlR$ " LET $ c =i 
e +50 

607 FOR n ■ - IB TO 1® BEEP * ** , ft 
next n 
606 CLS 
610 00 TO 110 
650 ST _P 

m en ,-i 

6*2 LET *C i;*** 

60S FOR ft ■ 1 TO 32 

eee paper p border p cls 

830 beep . es t n 

£30 LET p-p+i IF p»6 THEN LET 
040 NEKT n 

040 feRTNT^AT^a^af-CNHORPBUENR L 
0 HA CON5e0UIO^l■ , 

646 PRINT TAB 0 P “iu PUnluiCion 

n + 7 *Oh* THEN PAINT AT 1,2; 

**h» Rat v do ct ncord hI . let hi«ie 
■ SB MINT BT il,S. “Pullt ttULqy 
It < ItC 11 " 

see PBU5E e pbpcb t border s 

CL» . SO TO L00 

mu ti rnrsr 


ra FOB n«t TO 3B PRINT HT TV . t) 
IBK B; PRPEP 0."a",ftT ft,)!, ■•a" 

NtXT n * __ 

2C13 PRINT RT 10,31, INK 0, RAPS 


ft 6 _p 4> “ 

2 02 B PRINT RT 



2020 IF IhltUl THEN RETURN 
203* FOR nail TO 2* PRINT AT ft, 
10, INK 0 j PAPER 0, "l"pflT n-10,3 
NEXT n 

2*4* IF THEN RETURN 

305 0 PRINT AT 5,L INK PAPER 

.at .I*; im 


i«0 IF ihlCU3 THEN RETURN 
3070 PR^T AT 11 , 2 *, INK 0 , PAPE 

3ft ft ft AT 10,7 r INK 0; RARER 

*; mmm, ■ 

2*20 IF *h**t#4 THEN RETURN 
210* PRINT RT l*.l. INK 0; PAPER 


m 12,37,. INK 0, PAPER 

2110 RETURN 

3000 LET bu3afeu£*4 

3001 IF feu? >16 THEN LET bug*16 
30*3 ro n nmi TO bug 
3010 LET i*lNT tRNfi#2*» 

®INT IRND4 2BI * 1 
3020 IF ATTH <* P b>04B THEN 00 T 
0 3*10 

302S IF 4*11 THEN GO TO 3*10 
3*3* PRINT HT *,b; INK 2; PAPER 


tl LET b 


$»x> 


NEKT ft 
3050 RETURN 

*00* PAPER £ BORDER 6 INK * 
6010 PRINT AT *,Gj“PINTOR LOCO" 
6015 PAINT "C-Arriba A-Abi^O 
p-dcrtchi o-lzqunrd 

4 ■' 

602* PRINT ' "Tiini ?ut Piftiar Cl 
iutbe d* laahabitacionci dc »u 
till. Dcspui Mt Ha bar Fintaa* ufi 
a cicrta can-tidad tftL juiL o r ia 
putrti *'st ihrifi v cntrin cn 
ia + i guitftti" 

6*3S PRINT 

6*3* PRINT ‘LSI LC lyuda 

raft. Piro tipisa i^bri ti sucio 
rC cich pifttadQ , f t quid!r c P*9*d 
a a *i y no laldra dc ta hibitit 
lun. a a i qutdcjt un cnino abler 
TO hitii ta putrla.Hav aLgunoi h 
fcChOi cn ci *u*io #' gut it cot 
craft ii toi pinia,Ei Jucgo 11 r m 
na cyifldfl iccoatft o at pin tar 5 
habllacionea" 

604* input "due ftivtll l ran t 
,4 difit i ll-i* I 

6*50 IF ll>4 THEN GO TO 6*40 
6060 IF lift THEN GO TO 604* 

6005 LET 1I-H41 
607* BEEP .*6.15 
6075 CLS 

Kaiia Df TiIRM 

gepo FOB n =0 TO S3: HCfiO d POKE 
USB "■"♦n.d next n 

9610 PATH il, £4,00,90,90,3*,3ft,3 
9030 DBTP 66,00,90,319.136,00,6B 
0025 DBTB 3A,24,365,359,91.34.,34 
<6030 RETURN 
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Te regala los 8 mejores programas 



• Pssst * Flight Simulation 

• Chess * Reversi 

• Chequered Flag •Cookie 

• Jet rac * Backgammon 


LA MISMA OFIRTA 
PARA II SPECTRUM PLUS 




CURSO 

Introduction 

BASIC 


A 


j 


(omprando 

un 


Compras a plazo, 
hasta 24 meses 



<on Id 
garantia 
Investronica 


KEY INFORMATICA, $. A.Embajadores, 90 • 28012 MADRID . Telefono: 227 09 80 
Distribuidores ofitiales de: commodore 





































































INICIACION 


T 

El color en el Spectrum (3) _ _ 

LOS ATRIBUTOS 
EN EL SPECTRUM 

Gabriel NIETO 

Adembs de las estudiadas haste ahotu, existed atras 
maneras de cambiar las loloies en el Spectrum, En el 
(apitula de esta semana presentomos algunas de estas 
variedades y la forma en que estd distribuida la 
panfalla que (ontiene las atributos de color. 


Existe una forma de colocar los colo¬ 
res en la pant alia, diterente de la que hc- 
mos visto hasta ahora: sc tram de usar 
Ins codigas A SC II. mediant? la iiistrue- 
cidn CHR $, Si cage la pd,gina 183 de su 
manual, obsei vara una larga lista domic 
encomrara, al lado de Eos caraeteres dc 
su ordenador, unos numeros que repre¬ 
sen tan a los cudigos. Los comprcndidos 
entrc el ft y cl 23 Liencn la peculiaridad 
de que no sirven para imprimir caraete- 
res, sino que sc utilizan para produeir de- 
tcrminados elect os. to mo por ejemplo, 
situar la coma iras la semcncia PRINT, 
en un lugar determinado, o mover cl cur¬ 
sor haeia un lado o haeia otro, 

l>e ia misma forma podemos cambiar 
los colores dc la imagcn del televisor. Si 
observamos los cbdigos 16, 17, 18, 19 y 
20. veremos que, junto a olios, apareccn 
los nombres do los com and os quo mili- 
/atnos para cambiar los atributos de co- 
lor de rniesmi ordenador. 

Am. por ejemplo, cl numero 17 cor res¬ 
pond c at papcl, por lo que si coloeamos 
dicho niimcro junto a la sentencia (’HR 
i. sera lo mis mo quo si ejccutaramos cl 
comando PAPER: 

10 PRINT CHR 5 17; CHR % 5: 
“h o I a". 

tambicn podemos cambiar d color dc 
la lima: 

10 PRINT CHR $ 17; CHR S 5; CHR 
S 16; CHR S 7. 

Como hubmn podido observar, tras cl 
cbdigo del papcl situamos un punto y co¬ 
ma, y. a eoniinuaeibn sc indica e! color 
dogido. mediantc su numero dc codigo 
correspondicmc situado tras CUR $. 
Cuando io que queramos modi Hear sea 
cl cstado dc los atributos, como por 
cjcmplo, en el caso dc H ASH, C UR 1, 
ira acompaftado dc tin 0 6 dc un I , sc- 
giin d cfccto que sc preienda conscguir; 


PRINT CHR S 18; CHR S 1; “hola”. 
A pure memento, cste metodo de intro- 
ducir los colorcs puede parcccr para al- 
gunos un tamo pesado y care nte dc uti- 
lidad. frente a la rapidez con que actuan 
los comandos dc color. Sin embargo, 
domic sc demuratra su vetdadera utilidad 
es a la bora de tratar con variables de ca¬ 
de nu, yu que podemos asignarlcs al con- 
tenido dc estas los atributos que dcsee- 
mos, algo que nunea podriamos hacer 
sin ayuda dc CHR S, Podemos compro- 
barlo con cl siguteme cjcmplo: 

10 LET ZS = CHR 5 17 + CHR S 
5 + “Ejemplo”. 

20 PRINT Z S. 

La cadona Z S aparece con el papcl en 
color cyan, d mis mo que habiamos asig- 
nado al definir los componcntcs dc la va¬ 
riable alfanumcnca en la linea 10. Siem- 
pre que Hamemos a la variable, Z S, esta 
nos aparceera con los atributos que le hu- 
yamos dado. 

Sin embargo, si queremos imprimir un 
demento de la cadcna por separado, ha- 
bra que lener mucho cuidado, porque si 
cambiamos. por ejemplo. la linea 20 por 
PRINT Z S (1) 

nos aparecera en la paniutla el mensaje 
K Invalid Colour, Esto ocurre porque 
nuesiro ordenador toma como primer 
elemento de la cadena cl CHR S 17. Pa¬ 
ra evilar esta podemos imroducir en su 
lugar la linea 
PRINT Z S (3 TO 5). 
l\’ro, en tal caso, no aparece ran los 
atributos de color, ya que al suprimir los 
dos primeros elementos de la cadcna, se 
climimm tambicn aquellos. l a soluetbn 
sen'a 

20 PRINT Z $ (TO 2); Z S (3), 
Como habra obsci vado anteriormen- 
tc. cuando manipulc cadcnas mediantc 
algun CHR $, deb era sustituir cl pumo 



y coma que colocAbamos entrc uno y 
otro por cl signo " + ' T . Pruebe a utili/ar 
los diferentes eodigos cn sus program as 
para a cost umbra rse a trabajar coil el los. 

Archivo de atributos 

Muchos de nuest ros lectorcs han oido 
hablar en rtumerosas ocasiones dc la zo¬ 
na de atributos del Spectrum, c incluso 
algunos dc los mas introducidos cn la 
materia sabran que esta comprcndida cn- 
im la dircccibn 22,528 y la 23.2%, Pero 
^edmo cs y para que nos sine conoccr 
esta zona? 

En el archive de atributos, sc encuen- 
ira toda la information sobre las cuali- 
datles que posccn las 768 positioner de 
la pamalla de nuestra televisor, Recorde- 
mos que cl Spectrum tiene 24 lineas de 
32 caraeteres. Si las multiplicamos, ob- 
tendremos la dfra, antes mencionada, dc 
la cantklad total de caraeteres con los que 
podemos trabajar. 

A cada dircccibn de memoria tc co- 
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La capacitftid grAfica 
del Spectrum so ue 
potenciada con el 
uso del color. 


rrespondc una cualidad o unos am but os 
que ta de tint'll. Esias direcciones st j cn> 
pic/an a contar dc izqtiicrda a derecha, 
comenzando cn d primer carictcr del an 
gulo superior i/quierdo y terminando on 
d ultimo dd angulo inferior derceho. 

Asi, por cjemplo, at primer caractcr de 
la lila 0, 9e corresponds'ra la direction 
de memoria 22.528: al segundo de la fi- 
la 0. la 22.52^; al primero de la lila I, 
la 22.560, y asi sueesivamente. 

Para on lender lo mejor, introduzca la 
siguieme tinea que k muestra ta direeddn 
que sigue la memoria en relation a la 
pantalla. 

(0 FOR I I TO 300: PAUSE 10: 
PRINT :NI:XT I. 

II cuadro de la fig lira (1), nos mues 
ira en el lado i/quierdo del mismo, la di- 
receion decimal > hexadecimal dd primer 
caracier de la lila 0, y en cl lado dere- 
cho, las correspond ientes a I ultimo earae- 
rcr de dieha lila. Esto nos servira, a par- 
lit dc ahora. para local izar rapidameme 
cualquicr position de memoria en la pan- 


Pialalli \ hfi huHim 

(joes 

Pailllb 

DkmhI — 

Hnk 

Niimm 

Lkcimil — 

Hr^adw 

’2HJ 

5800 

0 

22,559 

suf 

22.5*0 

50 

1 

22.591 

m\ 

22,5« 


i 

ft 

22.623 

m 


m 

3 

21655 

m 

22j65* 

? m 

4 

I2.M7 

m 

! 

5SA0 

; 

22.719 

mt 

22720 

50CO 

b 

22751 

JtDF 

J17S2 

mo 

7 

22.7*3 

BFF 

22.W 

590D 

S 

22415 

m 

Ut16 

m 

9 

22.047 

mt 

21 g« 

5940 

10 

22,079 

m 

izm 

59N- 

11 

22.911 

m 

21912 

5980 

12 

22 91) 

wv 

22.941 

59A0 

0 

22975 

mi 

22.975 

59CO 

14 

23.007 

5WF 

2JOB 

!9£0 

15 

23J039 


2J.0W 

5AO0 

1* 

23071 

5AIF 

23.<P2 

JA70 

IT 

23.103 

SAJF 

23-104. 

5A40 

18 

23.135 


2J4J6 

5AO0 

19 

23.107 

5A7F 

23J6S 

4AS(l 

30 

23199 


23200 

5A.A0 

21 

23231 

5ABF 

2)237 

SACO 

r> 

23263 

}ADF 

232M 

SAEO 


23 295 

5AFH 

h f . t 


la I La del 1 devisor, Por cjemplo, si quisie- 
ramos buscar la position correspond it* nte 
a 23.000, veremos en la tabla que sc en- 
cuent ra cnire la direction 22.975 y la 


23,007, por tamo pcncncccra a la fila 
14 Para hallar cl mimero dc columna, 
basiara con resiarlc a la ultima direction 
dc la fila 123.007), la direction que que- 
nemos buscar (23,000), y cl resultado dc 
esta (7), rcstarselo a (31), que es el nu- 
mero total dc columnas, En csic caso la 
solution serin: fila 14 y columna 24. 

Hay que haecr hincapie en la impor¬ 
tance de conoccr perfecuunenic la dls- 
iribucioti de la panialla a la horn de ha- 
cer nuestros propios prog rum as. Por eso, 
es convenieme que praciiqucn lo expli- 
cado antcrionhcntc, buseando diterenlcs 
direcciones de memoria. Sin embargo, 
como no podemos olvidar que dispone- 
mos de un ordenador, una vez que do- 
minemos la distribution dd archivo dc 
atributos, lo mas Idgico sera utilizer un 
programs para hacer mas lacil nucsira 
larca. El que ponemos a continuation, 
eumple per feet amen ie con cstc comeli- 
do. Para parar el prog ram a, tendra que 
pulsar STOP. 


ie input r let f-® 

20 FOP I559 TO 3329S STEP 
3i 

00 IF £aaaSS9 THEN 00 TO SO 
40 LtT F.Ffl 

50 IF Hltl THEN BO TO 00 
60 NE)fT I 

SO let C ■I-R LCT C#3l-C 
90 CCS PRINT RT 10-10,"FILO 
‘■[F.TPB Ifl, ’ COLUMNA ", INT c 
100 BO TO 10 


De ahora en ad cl ante podremos ut ili 
/ar este progmma siempre que queramos 
localizar una posicion de la pantalla de 
am bums, ya sea con d fin dc anali/ar 
esia o bicn para modificar un determi- 
nado caracicr dc la misma, asignandoie 
unos aiributos diferemes. 

Si por cjemplo escribicramos la si- 
guicnic linea 

10 PRINT AT 10,10: PAPER k" ” 
al ejccutar la linea 10 nos apareccra 
en la posicion definida por AT un carac¬ 
ier con et color azul. POdria darse d ca 
so de que quisicramos hacer lo contra- 
no que en I os cjcmplos anieriores, cs de¬ 
ar, conociciido la posicion de pantalla ha¬ 
llar la dircccidn dc memoria corrcspon- 
dicmc. Para ello hem os confecetonado d 
siguiente programa: 


10 LET Fi£24B6 INPUT "NUHERO 
DE LlNEfti B 

20 INPUT "NUHERQ COLUHNB. ",8 
3B FOR I-e TO ft 
40 LET FbFOS 
50 NEXT 1 
6B LCT r»r*B 

70 f-RJNT BT 10.10,"Lfi FIlA “;R 
," COLUMNA ".0 

60 print flash i, -xorresponde 

B UR DIRCCCXON ";F 


De esia forma podemos saber que a 
la position 10,10 Ie corresponds' la di 
reccidn 28.858, ■ 
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OfBRTA EXCEPOONAL DE SUSCRIPCION, VAUDA SOLO HASTA EL 30 DE ENERO DE 1985 

Miaomrsmm 


ahora a siialcance 

d&vmky*%6U 


p 


p 


dHOflPf 850 PTAS. SOBRE 
EL PRECIO REGULAR DE 
SUSCRIPCION jjUN 18% DE 

DESCUENTOI! 



• PREOO PARA VO. ’ 

J_900_ms_ 


'AHORRO 850 PTAS . ! 

^__ _ ___I 




CONSICA UN RECALO SECURO. 
Gratis para usted una de estas 
tres cintas de programos, cuyo 
precio en la calle es de 2.000 PTAS. 

jELIJA LA QU 


PARTICIPE EN VALIOSOS SORTEOS. Cada met, durante el periodo de validez 
de esta olerta, sortearemos entre todos los cupones de suscripcidn recibidos 
UN ORDENADOR OL Y TRES MICRODRIVES CON SU INTERFACE - 

4 premios valorados en mas de 260.000 PTAS. 

jjCUANTO ANTES RESPONDA MAYORES SERAN SUS OPORTUNIDADES DE GANARII 





ASEGURESE HOY EL RE- 
CI8IR, SEMANA TRAS 
SEMANA DURANTE TO- 
DO UN ANO, MICRO- 
HOBBY : LA REVISTA 
MAS INNOVADORA Y 
AGIL EN EL MUNDO DEL 
SPECTRUM. 

(50 NUME 
ROS AL 
ANO). 


i DEVUELVANOS SU 
' TAR JET A DE SUSCRIP - 
1 CION AHORRO HOY 
j MISMO Y PARTICIPE 
YA EN EL PRIMER SOR- 
i TEOQUETENDRA 
i LUGAR ANTE 
' NOTARIO DURANTE 
LA SEGUNDA 
SEMANA DE 
, DICIEMBRE DE 1984. 



OESCRIBANOS • 

A HOBBY PRESS, S.A. 
dArzobispo Morcillo, 24. 
Of. 4. 28029 MADRID. 

SI 10 DESEA, SOaCITF SU 
SUSCRIPCION POR TEIEFONO. 

















I V E S O N 

SOFTWARE 


RIERA DE TENA, 15, TDA. 4 (Pasaje) TEL, 249 31 96 {servicio las 24 horas) 08014-BARCELONA 

* Garantizamos nuestros programas por 5 meses • Se entregan con manual traducklo al castellano 

* Condiciones Especiales para Comercios • Todos nuestros programas son originates. 



Ret, 1001 P.V.R- 1,900 plas. 

HULK 

Sasado en el comic THE HULK, de 
ediciones MARVEL. 

S6lo so mteligencia podra resolver 
las increibJes situaciones Rue Je 
planteara cstc juego. 

GraficOs reaimonte mcreibles 


Ref. 1002 P.V.R. 1.800 ptas 

PSYTRON 

Se convertir$ en el defensor de una 
estacibn especial contrqfada por 
-PSYTRON-. 'in ordenador gigante 
quo le proportioned una vlsidn tot el 
de las 10 zones tie la base. 

Tiene bajo su mando robots, misilcs. 
equipos de repa radon. etc 
Una mezda de intehgengia y habi- 
lidad 


Ref. 1003 P VR. 1.900 ptas. 

MUGSY 

Un comic en su spectrum 
5m duda, los mejores graficos crea- 
dos hasta ahora. 

Corwidrtasc en el rey del hampa y 
COnsiga salvar a suS clienies 



Ret. 1004 P.V.H. 1.800 ptas. 

SABRE WULF 

El ereador del Atic Alack nos 
ofrece una nueva aventura de su 
personoje, esta vez en la selva 
Carn'bales. rinocerentes, aranas y ast 
hasta 36 dilerentes ebstaculos 
Insuperables graficos. 


Ref. 1006 P V R. 1,500 ptas. 

AD ASTRA 

Controle una nave especial, y cvue 
los asteroides que se lanzan contra 
ella y defiJdndase de las naves ene 
migas. 

Los graficos mas rapidos y los me' 
jores movimientos Jog rad os hasta 
ahora. 


Ref, 1006 P.V-R. 1.000 ptas. 

TRANS EXPRES 

TRANS EXPRES le permitira pasar 
todos sLts programas: 

• de cassette a cassette 

• de cassette a microdrive 

• de microdrive a microdnve 

• de microdrive a cassette 
indispensable para hacersc sus co¬ 
pies de sequridad 


• Coda mes Nuevas Producciones [Consultenos) 






























PROGRAMAS DE LECTORES 


PLOTTER: PARA DIBUJAR 
ASUANTOJO 

B3HCT 

Jesus LOPEZ FERNANDEZ Premiado con 15.000 pH. 

Ufiline, con este pragrama, su oidertodor tamo si 
fuera una pizarra en dottde dibujar y estribir a su 
anfttjo, para lo que cuenta con nueve opciones 
diferantes. Como podro comprobar, las posibilidades 
que se le ofrecen son abunaantes. 



MICROH0B8Y « um nviita prefende olga mas que fransmitir informa- 

ci6n y dates a si k lerteres; quiere ter, de veidad, una publication abierto a 
diet, pentendo a su disposition estas pdginas. lit ellas publi care mos pro gra¬ 
mas elaborados por las ledoies que etlos nos quieran enviar. 


Condiciones para la publicacibn de los programas de nuestros lectores: 


1— Los programas deberan ser origi 
nates e irtedHos. 

2— Se enviardn a MICROHOBBY en 
cinta cassette exenta de protec* 
cion contra copia y listado, ya que 
de lo contrario sersa impostbte su 
publicacibn. 

3— Cada cinta ira acompaftada de ho* 
ja expiicativa de la utilidad y ma¬ 
ne jo del programa. y a set posible. 
de listado. 

4— En una sola cinta puede introdu- 
cirse mas de un programa. 


5— Una vez publicado MICROHOB8Y 
abonari ai aulor del programa la 
canlidad de 15.000 pesetas, en 
concept© de pa go por colabora- 
cibn, 

6— MlCftOHOBBY se reserve el dere 
cho de publicacibn o no del pro¬ 
grama. 

7— Ademas de la publicacibn de los 
programas de interbs, MICRO- 
HOBBY realizara con todos los re- 
clbidos un sorteo mensual de un 
MICRODRIVE y Su INTERFACE-1 
correspondents 


F.ste programa nos oonvicrte la pania- 
lla cn una pi/ana de dihujo y nos per- 
mite las siguiciUcs opciones: 

]. Mover nos cn las ocho direct tones 
posibles ulili/ando Eas led as nume¬ 
ric;! s del 1 a] 8. 

2. Borrar toda la pamalla median(o cl 
uso de la tecla «b». 

It. Leva mar d «lapiz» pulsando la tc¬ 
cla «0» t cs dear, ira/a pero no di- 
buja. 

4. Bajarlo mediantc la lecla «i», para 
volvcr a dibujar una vez Begad os al 
punio dc la pamalla que nos ime- 
resa. 

5. Borrar cmpleaiido la tecla «x» y las 
ted as del cursor. 

6. Dibujar un circa lo con ceniro cm d 
lilt into punto «pkucado» con la le- 
ira «c». 

7. Cambiar los oolorcs del dibujo con 
la Icira «p». 

8. Dibujar auiomaiicamcmc la fig lira 
existent c cn memoria con la Icira 
t<g» a intervalos dc l, 2, 3, 4 6 5 
pmitos. Esia option, tios fuerza a 
reimeiar el programa desde el prin 
cipta 

9. Cimbur cl dibujo cn cinta dc cassette 
con la letra «s». 

LI programa no present a dificuliad ul¬ 
tima en su mane jo. pero hay que tenor 
en aicnta que el menu de opciones solo 
aparece una vez al principio del progra¬ 
ma, asi que hay quo rccordarlo o tencr 
a mono unos uptimes al c fee to. al menos 
las primeras voces. 

Con un SPECTRUM dc 48 K sc puc- 
dert dibujar hasta 2.(XX) pantos, o sea, un 
dibujo basianic complcjo. A modo de 

curiosidad. sugerimos que observe la It- 

% 

nea 4 del programa que permile poner 
UP «BORDb'K» do 2 colorcs, 


1 BORDER Z INK 0 BRIGHT 1 
PAPER 5 CLEAR CL* BEEP ,*.5 

2 FOR **10 TO 50 BEEP X/500, 
X NEXT * 

G PRINT PLASH i : INK a, PAPER 

7 AT 10,12, 'DIBUJO ' . AT 13 p i, "PU 
LIAR UMA TECLA PARA EriPEZAR" 

4 BORDER 4 BORDER 4 BORDER 

2 BORDER 2 BORDER 2 PAUSE I 
BORDER 4 IF IWKCVI* ‘" THEN CO T 
O 4 

5 BRIGHT 0 CLS 

6 PRINT MANDOS DEL PROGRAM 

- -1.a.3.4-HACIR ESflUlNAS -5 ; 

fe r 7,0*CuRSGREV ■ J ■‘OaLEUANTB LARI 
Z x -BORRHDOR CON 1,2 , 3 ,,L&, 6 r 

7 V e 11 LRPIZ.b-BQRRfl 

PHNTALLfi . £ IRCULO" P ■MEHOP 

IP ■ "fi GRR6R PRNTALLA" Q *CAHB 
IA COLORES 

ie DIN <ftS2Q0@l DIM b 

ae LET niw® let no** let 

0 

as pause e cl s paint p*ri 

iOt tifCuili pontr HR fldio if l>D 
r que 1*S c 0 0 f <3t n j U 4 s dt i PKvl" 
□ G INPUT ‘COLOf p0ptL V bt. r d« r 
0-7 , P J ■ "CO iof tmu,0-7 

BORDER P PAPER p Ink i ClS 
35 INPUT CQGf . X 10 J " 

ii'' ,H C8flr< V £0 * i?S*r-;b 











41 

IF 

INKET 1= " l 1 ' 

THEN 

LET 

J =1 - 

1 

L€T 

b * b * 1 





42 

IF 

lNKCYi ? a -£- 

THEN 

LET 

|£| - 

1 

LET 

bab-1 





43 

IF 

INK£Y ( .«"3” 

them 

LET 

HI + 

1 

LET 

fcab-1 





44 

IF 

INKEY1= '4 

THEN 

LET 

4*4 + 

I 

LET 

b-btl 




i 

45 

IF 

INKEY*=“S“ 

THEN 

LET 

in - 

4 

1 

46 

IF 

IMKEYi»“ L a ,B 

THEN 

LET 

4 a* + 

4 

47 

IF 

INKEY ti-0.- 

THEN 

LET 

b a b - 

f 

4$ 

IF 

INKEYi!”7 ,h 

THEN 

LET 

b«b + 

4 

49 

IF 

lNKEY*» M b J 

THEN 

CLE 



9 


0 

e 

o 

0 


50 3^ INKEYf* ' THEN GO TO 30 
31 IF INKEY«-"*" THEN GO TO 9G 


SS 

S3 


IF 

IF 


xnkeyi* -0 

iNKSVfs" 1 JJ 
54 IF JNKEYf. "x ,r THEN LET fctf *2 
SB IF 4iB OR X?aSS THEM LET 4* 


THEM Ltt 
THEN LET bO=“ 


S3 IF be* OR THEM LET b* 

57 IF INK£Y**"C" THEN GO TO 40 

59 IF INKEY*-"g " THEN GO TO 20 

59 IF bO»£ THEN PLOT *.b BEEP 
<001,50 PLOT DUER 1 r L b 


70 NfiKT < 

300 CL5 INPUT PilOi ,1-5 T”if 
FOP d e1 TO c~l STEP e 


*10 PLOT PEEK i30000*dJ , PEEK [£ 
3001+d > 

320 NEXT d 

300 ir lNKEYf- >H THEN PRINT 10; 
■'PULSAR UNA TECLR PARA EMPEZBR" 
BEEP 1,10 PAUSE S BUN 3 

400 INPUT "f*diO "if IF r(I RN 
[> f < b And r>0 THEN CIRCLE I. b,r 

OP TO SO 

401 GO TO 400 

900 INPUT BRIGHT 1, COUf fiutvO 
frarde v P4Ptl T r ' > P r * "Co io f nutv 

i> unta 7 H ,t 

901 PAPER P INK t FOR V *0 TO 
31: PRINT OVER 1 

NEXT Y BOR 

PER p GO TO 63 

999 INPUT "Nentar* dtl dibvjo 7” 
;4l 5RUE **SCRECNt 00 TO 45 



DUELO EN LAS ESTRELLAS 


Sperfrum 14 K 


Fernando LOPEZ CASTRO Premia do con 15.000 pH, 


NOTAS GAAFICAS 


h B 


1 %' 


Situese en atm galaxia y defienda su nave del ataque 
enemigo. Este es el alma del juego que le ham 
sentirse en el ntisma delo. 


Lste breve prognimti nos presenia una 
batalla ears a cam con d SPECTRUM, 
cn ocho ntvdes de dit'icultad decrccicmc. 


La presentaddn grafica, aunqtie sim¬ 
ple, cs vistosa y cuidada, con simpaticos 
efectos de son ido, cuando son neoesarios. 


I I objelo del juego es acerlar a la na¬ 
ve pilotada por el ordenador la mayor 
cantidad de voces posible, iraiando dc 
eviiar que e! nos acierte con sus dispar os. 

En ammo al mane jo del programs,, no 
presents ninguna dilicultad y comiene 
iusirucciones suficientemenic claras. 
jSUERTE! 



En miestra luchil contra el enemigo lei ordenador), heroes de afinar nuestrn puriterfa 


MICROHOBBY 23 


JR ftAUESTERQS 

















PROGRAMAS DE LECTORES 



i GO 5U0 9000 GO ftuB 7000 G 
O TO 6 

* If 4#-"£ r THEN LET *1**1* d 
AND Xlt30» PH IKT AT yl r * 1 - 1 * " 

'■ fiFTUftW 

3 JF THEN LET xi-xl-ll 

AND «I>U PRINT AT 
■ RETURN „ 

* IF #*-"0" THEN ink * plot 
gues 1 R K ItB 0,0 Dflflu DUES t.B-I 
75-0*3 PLOT OUER I|](itfl+3,« M 
RU OUER 1,5-175-5*3 INK 7 IF x 
I.X THEN Let P-P*20 BEEP ,*S f 30 

PRINT INK 0 , PPPER 6. AT 0T>P 
HETURN 

6 INK^I 1 ^ PLOT QUER *0*4,17 

5 -iy*ft>-s dppu ouer 

*01#0 PLOT OUEB 1 , X10+4 ,175- ty * 
fl> -6 OftftU 0UER 1.0 d?St ly tOI *f 
INK ? IF Xl-X THEN LET 
BCCP .05,0 PRINT INK ®. PAPER 

0 ,AT 0 - 24 ;0 RETURN 

7 RETURN 

0 BORDER C PAPER 0 INK 7 C 
Ll 

9 PAINT INK 3;. 

HAND06", INK 6 ' I **»«*« « 

s . , iJSViffdi" r " 2. *. 

d « ^ * (I* 4 " P * " 0 . * i » . . > * * * Liiff 

10 INPUT PAPER 1; INK S P ‘Nivtl 

difiCUUid r 1 -B? 1 * * , , 

4 d f If I C t l Bit** 

- I 4 Cl L " r v 

IF v 1 1 Oft v >B THEN GO TO 10 

11 CL5 

12 PRINT AT 0 0, 

13 FOR A*1 TO fc4 PAINT PAPER 

4, BRIGHT 1," ■' NEXT n 

14 INK 5 BRIGHT 1 PLOT 0,0 
DARU 255, B ORAu 0,175-15 Dfifiu 
-295 r 0 ORRU &, -176*15 INK 7 

15 LET 0-0 LET p *0 LET y1*2® 

let uns 

16 LET XUS let 4 = 10 

17 PRINT BRIGHT 1. INK 0. PAPE 
R 4. AT O ,0. "HiPMno ='■ . PAPER B ,P , 
RT 0.16, PAPER 4 . “H*qu i r>*-" , PAP 
Eft 6, c 

10 FOR n-O TO 1000 

19 IF INT CRNft#3l-1 THEN LET x 
NH1 AND H(3BI PRINT AT y , - - 1 , 

“ GO TO 21 

20 LET X •* - < i AND x » 1 Y PRINT 

RT v ,k * 1 L '■ '■ 

31 IF INT EftNO*aa.1 THEN LET y 
*9*<1 AND ytlflJ PRINT AT y -1, *, 
GO TO 20 

22 LET yay-U AND y*2J PAINT 

RT u * 1 * r * 

23 PlilNT INK 6, AT u , m l "X IF 

INT 4RND4iet>v THEN &6 SuB ft 

24 PRINT AT V 1, » 1, #- r fl0,AT 1. 
10, INK 3,-TitlPOfc ;h 

25 L ET a t a INK EV % IF 41 TM 

EH GO 5UB 2 

26 NEXT A 

27 FOP A-O TO 55 BEER *01,n 
BEEP r 01,fi-5 NC«T n 

26 BORDER 1 PAPER 1 BRIGHT 0 
INK 7: CL5 

20 PPIMT AT 10,5, “Cl HP ", IF 
THEN PRINT -U5U<3 HUHANO 
GO TO 31 

30 PRINT "VOj l4 HftOUlNA" 

31 INPUT r, d»4C4 MOlvif a jy^lf 

IF lt‘ 1 OR 11= s 

then go to a 

32 IF il= "A" OR THEN HD 

PDEP 7 PAPER 7 BRIGHT 0 INK 0 

CL5 PAINT AT 10 ,12,"AO105' 

GO TO 9999 

33 GO TO 01 

7000 BORDER 1 PAPER 1 BRIGHT 0 
Ink 7 CLB 

7010 PRINT INK ft,AT 3,5; XN6TAUC 
C IONE 5" 

7020 PRINT INK 4 " E{ jGtgO I fit 

id* un* luc ha cntr* gittd y 

***uih* a I* cuiA a d* wen 

7030 PRINT INK 4 - Plf* CUfi 1 d 

c tiiclr aiypr nuiero d* in 

ertoi P^nbiti an un ntlPO 

dtUmnido i li A*9Uin# i 

fit! 11*2 tralara *t ICf rtlMl 4 g 
1t*d 1 ' 1 EUITELO+ ' * ’ 

7040 PRINT INK Si FLASH 1 J " "PiK# 
t uni ltd! pin tipeiir- 
7045 PRINT INUER5E l r INK 4 i, Lt 
d Fr4ft C i§ C-Q L 0 p t 7 ClilfO ©1984" 
PAUSE O 

7050 FOR n-0 TO 5 BEEP -I,n BE 

EP * lift +15 NEXT n 

7060 RETURN 

9000 FOP nti TO 7*5 

9010 READ * ROHE USR ”4 +n , A 

9020 NEXT n 

903B ORTA 16,16.134.56,254.16.56 
t 124 

9040 ORTA 66,165,165,24,24,169,1 
02,60 

904* RETURN 


BAUSTICA: 

UN JUEGO DE UTIUDADES 


1* K 


Antonio FERNANDEZ CANTON 


Premioil« con 15.000 pts. 


St le gusto la fisica, si desea resolver problemas 
«duns de pelar». emontrara en este programa un 
buen amigo que te sera may util, Compniebelo, 


Aqul tcncmos tin programa guc ^de¬ 
mos clasificar como dc uiilidad^ y que 
nos resuelvc cl problem a balistko del lan* 
/amt 01110 do un proyectil do mancra apro- 
ximada, csto es, no licnc en cuenia la 
fuenta do rozamtemo quo experimema la 
hala al atravesar el aire Decualquicr For¬ 
ma, cl programa ahorrara una buena 
camidad do tiempo a mas do un cstu- 
diamc do fisica. El mane jo del progra¬ 
ms no represent a 11 ingun problcma, bast a 


con seguir las instruccionos quo el ordc- 
nador nos sonata cn panialla. Se nos dan 
los tres para metros mas importantes de 
este lipo do movimienios: 

J. Tiempo dc vuelo en segundos 

2. Alt ura maxima del proyectil 

3, A loanee (d island a horizontal 
rccorrida) cn metros 

y. ad cm as una rcprcscmacion grafica de 
la curva descrita por cl proyectil, cn ge¬ 
neral una parabola. 



AlirtR su puhtftrlA y 
dispute. Con este 
programs 
la diana 
serA 
segura. 


1 fiC S 

2 POKE 23609.100 

5 PAPER I INK 7 BRIGHT 1 ft 
ORDER 1 CL5 

7 roft f^USR ,J * t - TO U5ft "4" #7 

HEAD 4 POKE r A * NEXT f 

0 OATA BIN 10010010.fiIN 10100 
10.BIN 1010100, DIN 1 1010 1 , BIN 10 
llilfll.BIN 1101110,BIN .1111100.5 
IN 1111100 

10 INPUT U* . ifiiCilPEj 50 

. |Z|1 JJ f VL 

20 INPUT flftflUl Ej 45* ", g 
is print at 0 0 .“ 

26 PRINT RT 1,0, ^ 


27 

26 

36 

40 

50 

55 

- "4 

60 

65 

70 

75 


PAINT RT 2^0, 

PAINT AT 0,0. 

LET VKiV 1 *005 ig I P I^166) 

LET vy*v|»BlH iqtFI 

LET IVi^lvv^.Bl 

PRINT "TltIRQ 3t VUtlOi ", XV 

LET Xfc*vXtlv 

PRINT ' R L c *nte . X* . 

LET ye*wvtS/,E/9*fll 

PRINT flUyr* ftfKlia v* ; M 


SB let t m0 
65 PLOT O , 0 

9@ LET j-0 LET b-0 

IO0 IF Ulv THEN GO TO 17® 

104 LET t s t75i 
107 IF 1,1 tv THEN LFT I-lv 
110 LET xiVKit 
120 LET y*v v*! -C?.61*fT2l 
140 IF y>175 THEN GO TO 1170 AN 
D x J-255I * H50 AND * f255i 

145 IF u -255 THEN GO TQ I70 

146 IF #>255 OR ft >175 THEN GO T 

1*1 PLOT BRIGHT ti INK 3,4,b D 
RAu BRIGHT 1. INK ix-e.y-b 
149 IF t-lv RND X<296 THEN PR IN 
T IN* 6. BR IGHT 3l , RT 21 . INT L* ^B 
1 . A BORDER 2 BEEP *1.20 BOR 
DEft 6 BEEP .13,-20 BORDER' ft B 
EEP *1.20 BORDER 1 BEEP ,1,0 
OUT 254.2 

190 LET #*x. LET t,y 
160 CO TO 100 

170 PRINT bl ftorr#r 1 # p 

tntilL*^ £ /h" 

16^ IF INKEYf- 4 ■ THfN BEEP ,1, 
O CLft GO TO lO 
190 IF iNKCYlO-n - THEN GO TO I 
60 

200 BEEP *3,5 CD TO 10 


Z4 MICROHOBBY 





















ATERRIZA COMO PUEDAS 


16 K 


Jorge GONZALEZ BUENDIA Premio * > wn ,5 000 


Nos eiKoirtramos, on esta ocas ion, ion iin errtretenido 
program a cuya clave estd on nuestra propia habilidad 
y reflejos para lograr un aterrizaje perfecto. 

Si loitiigue dominar el Columbia, demosttam su 
predisposition y to pat i dad para pilohtr. 


Se trata de un breve juego que Simula 
una pista de atcrrizajc en la 4 Lie nos apa- 
rece una nave, el Columbia, que debemos 
haeer descender liasta situ aria debid a- 
mente y tograr, de este modo, una per- 
feet a loma de tierra. 

Para conseguirto. sc nos da una serie 
de dams que aparecen rcprcsentados en 
la parte superior de la pantalla, tales eo 
mo la all ura de vuclo, la vetocidad, los 
metros de pista con quc sc cuenta y la 


cantidad de fuel quc, se suponc, itevamos 
en el deposito. Con csta in lor mac ion y 
con el uso de los botoncs de mando (« 0 » 
para acclerar, y «P» para ascender), he- 
mos do eonseguir el mas perfecto aterri- 
/aje, cuya irayectoria se ira marcando cn 
la parte inferior de la pantalla mcdiantc 
un grafico. Si nuestra vocation de piloto 
no results detnastado evident e y nuestros 
reflejos no son cert eras, la nave acabara 
estrellindose. 


LS 


5 RCM itt LANDER tt< 
L0 Pflf - “ 


1PER 0 INK 7 BORDER 0 


100 OAT A 0.0,0.0,3,13,25.127,0, 
O . & , ft .255,55. 137 . 255 . 3 . 7 , 1 5 , 3®.£ 
54.95 .255 r 354 - 127,21,0. 0.& .0 .0 
.& r 0 .euD.G . ii>252 H i.A.&, 

120 DATA 0. U 3-555.34 3.137.53.2 
5, 14 d .0.5. 125,224,112,120,247,0 
O 0 ■ O ■ 0.0 ■3.245,3,1,0.0.0.0,0.0 
.63.223■i®3-63 15.00.0.240,224. 
240, 160 192.125,5.0 
130 [ST m 0,0.1 11-30.49,111,120 

111 5 1 j 1 . S, 1 - 1 - 0.0 ■ 0 - 0 . O . O . 123 . 
19? 140 1 3ft r 119 104.145.203.123 
0 0 0.0 

140 QSTfl 0. ft, 0.e,3l,ft3,137,235, 
0 0.0 0 235.254 252,3*3 
130 OAT* 0.0 1 . 12 7,235.127, 10 , 
3, 127 23! .255.235.236-235 .0 IS* . 
2A3 254 234.25*, 2^12,2^4 r 234 

19ft K'Ki- p 
197 REM ** 

10,? BCM j—(iU 
19* RCR * 


200 rpc n t 14 * TO 1ft* FOR f ■ 0 T 
0 ” READ * POKE U6P CMRft A*f.i 
Nftvt f NEXT ft 
250 PRINT at 



LET tM300OO LE 


310 R E M _ 

310 l£T piJ 
330 LET 4*3000 
T L*£5290 
340 RET ri5ftOO 
350 l£T v*lSj 
350 LET £i2P 
370 LET Jr *1 
360 LET h*U 
390 LET * C< *fct 
400 LET t«.0 

500 RlOT 0 0 CRSu 255.0 DftPU 
0 15 C-SRu -£55 0 OPRu 0,-15 

999 30 S UB 1000 GO T O 
1000 gfh KH&L 9 £ 34 l-IJS-f-a 
1120 LET ft*4-£ LET l-l-V 
1130 LET f-f-1 
1146 LET v ■V -1 LET C*C#1 
115® LET jjii+i 
1150 LET iC.INT f*/33> 

1310 IF TO THEN LET £wl 
1-20 IF 4 fftd 


*10 THEN DO SUE 3050 


NOTOft GAAFICAft 


R B C C E r G M X U ^ ^ H y O p 
0 P 5 T U 

J r * I I 


1530 IF 4+0 THEN GO T0 4O00 
1340 IF L [0 THEN GO ftUft 4000 
1510 IF IMKEVia "p" THEN LET p *2 
LET ChC- 6 LET f = f -10 
1515 IF INKEV'IO -O 1 THEN PH I NT H 
T 4,£2. ", AT 5,22." LET 

r - is 

1620 IF INKEV 1 n M 0 ■ THEN PRINT AT 
4 £ £ ' jL AT 5,22. LET v*v 

1-00 IF 1*1 THEN let III , • * 

i I l l I ■ t ■ 

1720 fF X-2 THEN LET 4ft* # * 

1 ?3nf Z *3 /hEpI L(?T Jft* 1 p ■ 

1^4 0’lF - Hrtl THEN "lC? v"l-I LET 

=■1-1 LET £*£*3 

1750 I* fcfl THEN GO 3UB *000 

if v - so Ar-io at.i rnd c ne T 
HEN LET IF *25 THEN & 

O SUE 5007 _ 

2000 REM 

2120 IF pci THEN PRINT AT I 3 . " 

. «RT ft , 10 ^ ■ *—■■ 

“0 IF p S £ THEN PRINT RT 4 . 19, ’ 
H ".AT 51* ^ 

let r*1 

£500 PLOT FLH5H 0,4 / 111 . « i I M3) 
7550 PRINT AT 1,0,1 
2560 PRINT AT 1.ft . 1 , ' 

2550 PRINT AT 1 r 1ft , V , ,a " . RT 1,22 

£|9| R £ T 

3113 IF *>515 THEN PRINT RT *Ct. 

0. " 

let pip ml PAINT RT *c C *3, 
19- RETURN REM p 

3116 PR INT AT ICC < 0 ^ 

3120 IF Hi THEN 1 PRINT RT ft C r 0 . || 

CT?0 IF pCTT3t AT ' 

3140 IF Z «3 THEN PRINT AT «C , 0 . HH 


3190 IF acel THEN LET Idia 
3250 PRlh^T AT 1 C t * 3.1 9 r " 

3300 PRINT ST *£+^ J 19 1 , -^■ 

3330 LET ftCCaftt 
3*99 RETU RN 

*000 w 

4 200 PR 3NT RT 3.10. "/V'" 

*220 PRINT RT 4 16 . * A* 1 !*** ^ ' 

4230 PRINT RT SJft, ft, 

I s , jd l. 

4400 FOB |il TO 4* PAUSE 1 NEX 
T 4 CL6 GO TO 25* 

50PP FOE fl*l TO 60 PAINT ST 6, ft 
, FLASH L HAS CONftECulDO ATER6I 
^RR 1 BEEP , l.,ft NEXT h CLft 

OO TC 250 
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EL "QL" 

YA ESTA AQUI 

Domingo GOMEZ 

Is fuerte espe<tativa cre»da en tamo a la aparition del 
QL en nuestfo pais, tras su presentation en publico el 
pasado 1 de septiembre en «Sonimag», se no visto 
temporalmente frustredo p or el retreso del distributor 
official en su (omerctalizacidn, antique en estos 
mementos, la produccion en In foctorio britdnica alcanza 
las veinte mil unidades-mensuoles. 


I as razones de esta demora son itm- 
damcntalmente dos: la traduccion del vo- 
luminoso manual dc instruction es (mas 
dc stiscientas paginas), y cicnas modifi- 
cacioncs efeetuadas cn la ROM dd apa- 
rato. 

El QL construido alrededor del mas 
popular dc los mtcioprocesadores de 32 
bits (d 6800H de MOTOROLA) y con 
123 K dc memoria RAM (am pliable a 
640 K), poscc su propio sistema opera- 
tivo (cl QDQS). icekuto prafesLonal, dos 
Microdrives incorporados y se suminis- 
tra con d manual y cuatro programas 
trathicklos at Castellano. 

Puede considers rse al QL como cl mas 
profesional de todos los ordenadorcs fa 
brieados por Sinclair y su prccio, proxi¬ 
mo a las 130,000 pesetas, et semible- 
merue inferior al de otros equipos de $i- 
mikircs prestaciones. 

La version os pari o la 

Es nccesario adveriir quc d modclo 
comerciaiizado en EspaAa sera ligera- 

Ln version 
espanolu tendra 
derlas 

modificaciones en 
el fedodo para 
imluir la «n» y 
posibilifar los 
acentos. 


me me distinto al ingles, debido a modi¬ 
ficaciones real i/ad as cn la propia ROM: 

la primera afecta al juego dc caractc- 
res: tnierrogaciones y admiraciones dc 
apertura, la eik* y oiros caratlcres caste¬ 


llanos, quc ya sc encomraban delink! os 
cn la ROM original jnglesa, serin motli- 
ficados para faciliiar su acccso dcsdc el 
tedado, sustituyendo a otros dc uso me- 
nox frccucntc cn nuestro pais. 

La scgunda sc rcfierc al tcma dc los 
acentos. Aunque la ROM original tarn* 
bicn contiene todo el repertorio dc vo- 
cales acentuadas, aim no se ha resudto 
la manera dc acceder a dlas. La impost 
bilidad de imprimir dos caracteres de una 
misma posicidn dc pantalla liacc in via¬ 
ble el uso traditional del acemo, ya que 
al imprimir esre. el cursor se desplaza tin 
lugar, poniendo la letra a continuation 
y no debajo dd misma 

Hardware 

El "01. " jncorpora la siguieme circui- 
teria: 

MiiTuprucesadur principal. 68008 dc 
Motorola cjcrciendo las fundone:, de 
CPU (Unidad Central dc Proccsos). Con 
una frecuencia de rcloj dc 7,5 MHz y una 
arquitectura interna dc 32 bits (aunque 
cl bus dc dates es dc s6lo H bits). Este 
microprocesador controls todas las fun- 
eiones principals'^ y tiene una capaddad 
para dineccionamienio no segmentado dc 
un megabyte. El juego de insirucciones 
de quc dispone cs muy amplio y posible- 
mentc sc convierta en cl standard del sec¬ 
tor cn un future proximo, frentc a los ac- 
lualmente utili/ados dc 3 6 16 bits. 

Microprocesador uuviliur 8049 dc liv 
icl. Controls la entrada por tcclada la 
transmisidn via RS 232-C, el sonido y la 
tcmporizacion en tiempo real, 

liKcgradns dc disenn espccificn, Sin¬ 
clair lia disc fi ado cuairo circuit os integra- 
dos dc utilizacidn exclusiva para cstc or 
denador, 

El primero, fabricado por Ples- 
sey/Synertek, comroia la pamalla y la 
memoria. El segundo, de NCR/Syner 



lock, controla oiras fundones principa- 
les, como la red de area local, cte. 

[jOs dos rest antes, fabricados por Fe¬ 
rranti (al igual quc la ULA del Spec¬ 
trum), atienden las luncioncs analogicas 
rclacionadas con cl funcionamienio dc 
los Microdrives, 

• LI lectedo. Sc trata dc un tipico 
QWERl Y con 65 teclas dc discAo ergo- 
nomica Frente a los moddos Sinclair an¬ 
te ri ores present a notables difcrcncias: 

— Mayor tamafto, con lt> que se 
adapta mejor a la forma de la mano. 

— Cuatro teclas de funcidu indepen- 
dientc y oiras cuatro exdusivas para e 
mane jo dd cursor cn todas las direccio 
ncs. 

— Botdn dc Reset incorpora do, aun¬ 
que cl inlcrrupior ON/OFF sigue incx* 
plicablemcntc ausente. 
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Aspactn genital de la 
m&quina y sv»s accesofios 


— Sc ha suprimido la clasica filoso- 
fta Sinclair de los TOKENS o comandos 
completes cscriios sobrc las tcclas. A par 
lir de aliora hahra que deleirearlos. 

• Video* El "Ql" es constable tamo 
a un TV normal (b/n o color) como a 
un monitor monocromo o dc color* 

Puedcn gencrarse echo colores basicos 
(azul. rojo. magenta, verde, cyan, ama- 
rillow bianco y negro), si bicn, cn cl mo- 
do de «muy alia rclucidn» solo cstan dis- 
ponibles cuatro dc olios (negro, rojo, ver* 
do v bianco). Otros colores puedcn ser 
creados mediante mezcla de Ion anterio 


res cn dmintas proportioned, por lo quo 
la diversidad es cnorme. 

En caso dc quo In partial I a sea mono- 
croma o en bianco y negro, los diversos 
colores presemaran distimas tonalidades 
de acuerdo con d orden de sus eddigos, 
quo sc corresponds 1 cxaciamcme con los 
del Spectrum. 

IT formaio standard dc present acton 
dc earacteres es de 85 coin irmas por 25 
lineas (con monitor) y entre 40 y 60 co- 
lumnas por 25 lineas (dependiendo del 
software) para TV. d juego de caractc- 
rcs es tambicn sclecckmablc. 


En cl inodo dc alia resolucion sc dis 
pone dc 2 opetones: 

512 x 256 pixels (solo 4 colorcs dis* 
ponibles) 

256 x 256 pixels (si sc utili/an 8 colo¬ 
res). 

• Audio. El sonido p rev is to es genera 
hie bajo control de la ftrecuencia ftono) 
y du radon mediante los comandos 
DEEP y BEEPING dc forma similar a 
como octnria en el Spectrum, La ainpli- 
tud (poienda) dd sonido, es mayor cn cs- 
tc caso, 

• Reloj en tiempo real. El Gl esia do- 
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En In pane posterior se encuentras Ins vias de accent* a perifOricos y el collector de umpliuciOn ROM. 


tado iuternaniente dc un rdoj de tiempo 
real. Mcdiantc la variable DAI I- $e tiene 
aceeso a un complete calendario, con in¬ 
dication del dia, mes, aflo, hora. minu¬ 
tes y segundas, 

• Sislemas de Almsict'muTikmo de Da- 
tos. La responsabilidad del almacena- 
mtento de datos y programas ha side 
asignada exclusivamente a un par dc mi 
crodrives incorporados cn la propia uni- 
dad principal. La capacidad minima dc 
cada uiio de ellos es de 100 K bytes, con 
un tiempo medio de acceso tie 3,5 segurt- 
dos. La veloci dad de (ransfcrcncia de da¬ 
tos es dc 15 k bytes par segundo 
(15.000 baudios), frcrite a lo.s 1,5 K 
bytes por segimdo (1.500 baudios) de la 
cinia de cassette (en el caso dej Spec 
irum). 

Prccisamcnte por esta exasperantc len- 
t it isd dc la cinta de cassette, cs por Eo quo 
ni siquiera sc ha previsto esia posibtlidad 
cn el nuevo QL. 

Dc todas formas, y pose a que el fim- 
cionamienio del microdrive ha sido op 
timizado por PSION entre 5 y ! 0 veces 
en cuanto a capacidad, rapid ez y opera- 
tividad, se trata basicameiite del mismo 
microdrive del Spectrum, dc rcconocida 
Iragilidad, por lo que resulla sorprenden- 
te que Sinclair haya con fiado plenamente 
cn este meiodo. 

En cuanto a las cartuchos de cinta pa¬ 
ra el microdrive, son cxactamcntc igua- 
les a los del Spectrum, aunque no pue- 
den inieicambiarse una ve/ grabados (el 
lormaleado es eompletametue disi into en 
am bos ordenad tires). 

Software de aplicaciones 

No cs raro que un buen paquetc dc 
software con aplicaciones basicas para un 
ordenador (tratamtento de toe to, base dc 
dates, eic,,.), cuesle tanto O mas que la 
proph maquina, 

Sinclair ha soludonado cste problcma 
crcando, simultdneamerite al propio Ql 
cuatro programas de gran uiilidad y que 
se suministran conjuntamente con el. En 
realidad, el dcsarrollo de software ha si¬ 


do dclcgado en PSION, empresa londi- 
nense cxclusivamcnte dedicada a este fin 
y que bajo acuerdo cspedfico ha elabo- 
rado todos los programas para cl ZX-81, 
ZX-Spectrum y QL. que son direct amen 
ic distribuidos por SINCLAIR (la em¬ 
presa dc Sir Clive solo sc dediea al disc- 
no y marketing, subconiratando todas lav 
demas t areas: produce ion, software, dis- 
tribucion, etc...). 

Despues de mi imporlanle programa 
dc dcsarrollo, que represento 18 meses dc 
trabajo, PSION puso en manos de SIN- 
CI AIR RESEARC H un sistema de soft 
ware dc gran amplitud con cuatro pro¬ 
gramas de aplicaciones disc ft ados para 
converter al Ql en una maquina mil pa¬ 
ra los no cspccialistas. 

LMQIMUPI LIMA) - proeesador 
dc textos. 

01 ABACUS (ABACO) hoja elec¬ 
tron ica de calculo. 

01. ARCHIVE (ARCH 1 VO) - base 
de datos. 

OL EASEL (CARAI I ITE) - graft- 
cos. 

Los programas tienen cstructura pira- 
midai que conducen al usuario directs- 
mente a las fundoncs mas coin (in me me 
uiilt/adas, 

En todo memento sc cm plea un enfo- 
qtie interactive. La salida siempre sc pre¬ 
sents \ isualmcntc cn la pantalla con cl 
mismo formato con que sc va a impri- 
mir o dihujar, 

Este software esta auiodoc iimen I ado. 
A to largo del pmgrama se present a en 
la pantalla informacidn sobre las funeio- 
hes posibles, dirigiendo la atciieidn del 
usuario a la action que esta desarrollan- 
do cn ese mom cm o. Adcmas sc dispone 
dc una iuncidn de AYIJDA (Help) cn to- 
dos los paqueies. No importa dondc se 
encuentre el usuario re spec to al progra¬ 
ma. la pulsacidn de la teda dc funcidn 
(1) hate que se presente cn la pantalla la 
informacidn de AYUDA oofrespondien- 
tc\ El usuario puede regtesar exact a men 
te al punto vie! programs cn que cstaba 
a traves de la tccla ESCAPE, 


QL QUILL - Trata mien to de textos 

Los proeesadores de textos const ituyen 
la aplicaddn empresarial mas corricmc 
de los m icToordenadcues y cxigen eon fit- 
cuenda una capacitacidn espeeializada 
para su utilizacidn. El programa QUILL 
esta project ado para faciliiar toda la in 
for mac ion necesaria cn hi pantalla, se- 
giin se va crcando cl d ecu memo. 

El panel de control c insirucciones, 
que se encuentra en la parte superior dc 
la pantalla, detalla las aeciones dlsponi- 
bles y sc actuali/a coustantemente para 
faciliiar la informacidn necesaria. la li- 
nea de esiudo, cn la parte inferior de la 
pantalla, present a la sii uacion cn que sc 
encuentra d trabajo. 

Lo mismo que los oiros programas, cl 


ESPECtFlCAClONES TECWCAS 

Dimer siones externa s: 

138 mm, ancho. 46 mm, alto y 472 mm. largo. 
Peso: 

1.388 gr, 

Memoria: 

ROM 32 K. ampliable exiemamenie a 64 K. 
RAM -126 K. 32 K dedicaoas a la memoria de pre- 
senlac ion visual! pantaitar Am p i iabte ex i em ame n- 
te a 640 K. 

Sislema operative: 

Sinclair QDOS. 

Lenguaje de programacibn: 

Sinclair Superbasic. 

| CPU: 

Motorola S8003 (32 bits) a 7.5 MHz 
Resolution en pantalla: 

512 x 256 (pixels!! para 4 colores. 

256 x 256 (pixels) para 3 color es. 
Presentation de caracieres en 85 columnar por 
25 lineas. 

Teclaeto: 

Profesional tipo QWERTY con 65 letias. 

Aimacenamisnto de datos: 

Microdnves. dos incorporados. 

Cassette: no prevista 
Disco: en preparation. 

Alimentation: 

9 V GC 1.8 A. 15,6 V.CA /0.2 A, 

Perifericos: 

EniradarSalida en serie. tipo RS 232-C 
Iniedace Centronic en preparation. 

6 Microdrives mcorporables al sistema 
Conector para cartuchos de ROM. 

Red de area local (GLANt. 

2 Joysticks opcionales. 
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El prace&udor de 
fexto cant ions 
npciofies de gran 
util triad* pero its 
encesivamenie 
lento 


QUILL cs interactive* cn liempo real, con 
justifieacibn de marge n, formato dc pa- 
gin as. etc. los di versos lipos de earaete- 
rcs sc representsn lambien direclamente 
cn la pnnialla (ncgriia. submdicc. expo* 
nente y subrayado). Cuando sc inserts uti 
iexto en medio dc otro ya existence se 
produce la justification automatics del 
maigen y hay ad cm us un coma ltd o, 
uQlotsaryu que rccupcra pasajes del lex* 
to. diminando d tedio del mecanografia- 
do cn cartas normal i/adas. 

LI QUILL client a con todas Eas carae- 
leristicas de cualquicr procesador de lev* 
los — borradix copia, avarice, analisis y 
reposition, labulacibn, tilularcs, pies dc 
pagina— adenitis de otros menos eo- 
rriemes como la vtsuali/acion dc un do- 
cumento extenso (a « vista dc pdjaro») 
para comprobar su distribution, forma- 
to general, dc... y La «Jmponacibn» dc 
datos, tablas y graficos del rcsto dc las 
aplicaciuncs del con junto del software 
(Abacus, ArcJiivc y E asel) para incorpo- 
rtrlas en cualquicr documento. 

QL ABACUS - Hoja de cblculo 

LI ABACUS cs un piograina de gran 
capacidad como hoja elect rbnica de 
calculo. 

Sinclair sigue 
conf iando 
(iegamente en el 
fragil y lento 
Mimdrive. 


Lliinina las operaciones decoordinar 
columnar y l this y present# dos impor- 
tantes iiinovactones: 

I ihilos: el programa ABACI s Uiili/.i 
el lesto cxisterttc ccnno referenda suli- 
ciente para columnar y filas cm chin o pa¬ 
ra celdas individuales. 

Opera chin Iilu/( 'olumna: a plica las 
norrnas o formulas a filas cnicras, co¬ 
lumnar o bloqucs de celdas. For ejem 
plot, se puede establecer la fila « bene ft- 
cio^ como «bcneficio ventas - cos¬ 
iest* y cl ABACUS data entradu a la for¬ 
mula rest a r la I'll a de mcoslcs*> dc la de 
«ventas» y pondra cl resuliado en ta Ilia 
«bcncficio». 

bsta autodocuTtwmado c induyc flehe 
ms de AYUDA a I os que se puede accc- 
der en cualquicr momento. Sus coman- 
dos comprenden la funcion de hoja de 


calculo. ventanas multiples, formas mo- 
nctarias, intec rales, percent nates, decima¬ 
ls y cxponcncialcs. I I tamaflo dc esta 
hoja elccirbniea cs de 256 Lias x 64 co¬ 
lumnar: 16.IXX) celdas, eon una precision 
dc hasia 16 cifras signifloativas. 

QL ARCHI VE - B ase de datos 

Contiene las fund ones tipi eas de estc 
tipo de programas: biisqucda, selection 
y validation, que permtte el acceso a la 
inform a don desde cualquicr angulo. 

I I ARt HIVE ticnc un Icnguajc aso- 
ciado, similar at SUPER BASIC, que sc 
puede utiiizar para construir bases de da¬ 
tes multiples > ficheros relacionados. 

Los campos y I os rcgisirds sc del men 
eon diversas longitudes, siendo mas efi- 
eaccs para la ufilizactbn de la memorta 
y mucho mas flexible* para el usuano, 
ya que eon frccucnda result# muy dificil 
predeeir con exact it ud la longitud de tm 
dato cuando sc disefia cl flchero. 

Tam biin sc pueden «import a r>t y «ex- 
portar» datos. con las ctiqiietas de los 
nombres del campo. a! ABACUS, 
EASEL y QUII t.. 

I .a present acton en pan (alias dc regis- 
tros es plenum eme format cable y, como 
en el resto del paquctc, sc dispone de ayu- 
da (<ihdp») perm a n cute, 

QL EASEL - Graficos 

El BASEL es un program a de creation 
de graficos. 

Hay una scrio de oclio formal os pre- 
prog ram ados que sc pueden recupcrar 
con ia simple pulsation de una tccla, que 
dan distiiuos colores y estilos a los gra- 
ficos dc barras como: harms apiladas, 
barms solapadas. grafted* de line# y dia- 
gramas de segmenios. Cualquiera dc es- 
tos formato* pueden modi Hearse para 
adaptario a las neccstdades del usuario, 
permitiendole tambien dclinir los eo- 
lores. 

Los text os se pueden siiuar en cual¬ 


quicr punto de la panmlla, emplcando 
cuadrfculas para su colocacion, y poste¬ 
rior mente sc pueden despla/ar si hace 
falta. 

Li prog ram a puede manejar y valorar 
expresiones y reali/ar una scrie de fun¬ 
ciones matcmiiieas. Se puede por ejem- 
plo. calcular y prcscniar un gmfieo dc 
«bcncficios» eon soto pulsar «benclleios 
= vent as — costcsu. 

El 1-ASM esta diseifado para que sc 
Kuga cargo de la entrada, mampulaeion, 
prcscniaeidn c impresibn dc datos, ul 
mismo liempo que es capo/ dc rceibir da¬ 
tos del ABACUS o del ARCHIVE o cn- 
viar graficos al QUII L para su inclusion 
en un document a 

Amptiactones futuras 

\demiis de las eoncxiones basicas, el 
QI cm a pros isto dc nuevc vias su piemen ■ 
tarius de acceso a perifericos: 

a) Conector interno para ampliaeion 
de la memona hasta 640, 

b) DoS"interfaces normalizados del li- 
po RS 232-C para impresoras, modems 
y cualquicr otro dispositive de comuni- 
cacion en seric, admit iendo sc loci dudes 
de transmisibn cm re 75 y 19200 bau- 
dios. 

c) Permite la conexibrv de oiros seis 
microdr Eves (ademas de tos dos ya incor- 
porados), Aunquc los microdrives ZX 
son incompatibles, sus soportes %irgcncs 
pueden intercanibiarsc una vcz reforma- 
teados. 

d) Conexibn para cariuchos de ROM 
QI de hasta 52 K, No acepta los disefka- 
dos para el Spectrum, 

c) Admiie la incorporacidn de uno o 
dos joysticks para juego o como control 
del cursor. 

f) Red de area local (QLANJ que po- 
sibiiita la intercomunicacibn de hasta 64 
ordenadorcs, y la transmisibn de datos 
cm re xt a velocidades de basta 100 
Kbaudios. 
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IS.000 p?os. de premit* 

i,Si mandamos un progra¬ 
ms y e$ publicacio por Mi¬ 
crohobby ganamos at go? 
Otra. jjQue debo hacer para 
que satgan en el Spectrum 
dos sonidos al mismo tiem- 
po?; iqu& hay que hacer pa¬ 
ra que aparezcan entre co¬ 
mmas, tos grificos definidos 
por et usuario. 

Jotg* QALONORA Sanladr, 

Los programas de nues- 
tros lectores que sean publi- 
cados en Microhobby, ser^n 
grahfi cados con la cantidad 
de 15.000 ptas. 

El Spectrum no este ca- 
pacitado para poder emitlr 
dos sonidos simultenea* 
mente. Imaginamos que lo 
que Vd. pretende es simular 
el sonido de un organo que 
sea capaz de reproducer 
acordes. Esto es algo impo¬ 
st ble de conseguir con su or 
denador, ya que todos los 
sonidos que es capaz de 
producir son de tipo mono- 
fpnico 

Para conseguir que los 
gteticos que Vd define apa¬ 
rezcan entre comillas, es ne- 
cesario teclear dos voces so 
guidas Gsfas, y, una vez in- 
iroducido el gtefico, cerrar- 
lo de la misma forma. 

Eleuion odtcuada 


iPodrian ayvdarme a eie- 
gir un ordenador bueno que 
sea Sinclair? Tambidn me 
gustaria saber cua! es la di¬ 
ferencia entre el ZX Spec¬ 
trum 48 K y el 16 K, ya que 


a simple vista parecen igua- 
ies. 

tgn&eio GARCIA SMrrtMndw 

En la actualidad, la casa 
Sinclair comercializa cuatro 
ordenadores, el ZX 31. que 
es el mas basico de todos, 
pero que ha sido amplia- 
mente superado por sus pre- 
decesores: el ZX Spectrum, 
que es el mis popular de to¬ 
dos, el Spectrum Plus, que 
es una versidn mejorada del 
anterior, y el QL. la versidn 
mas profesionaiizada. 

Es muy dificil para noso- 
tros decide cuai es el que 
debe comprar, ya que eso es 
algo que Vd. tendte que de- 
cidir en funeibn del dinero 
del que disponga y de sus 
necesidades. 

La diferencia entre el 
Spectrum de 48 K y el de 16. 
ya ha quedado explicada en 
este mismo apartado. 

Posibii t (lades 
del Spectrum 16 N 

cQu£ posibilidades tiene 
un SPECTRUM 16 K compa- 
randole con uno de 48 K? 

En vuestra revista sola- 
mente publicAis «programas 
originales de importacidn 
para $PECTRUM», son ver- 
si ones de 48 K, pero... cExis- 
ten versiones en 16 K? 

t vis A. Hoang irej SOBMHO. 

Tit*v*fM 1* 

El Spectrum de 48 K se 
diferencia del de 16 K, unica- 
mente. en la cantidad de me- 
moria que tienen uno y otra 
Por lo demas, son exacta- 


mente iguales, con la dife¬ 
rencia de que al de 16 K le 
han sido exlrafdos una serie 
de circuitos integrados 
(chips), para reducir su me- 
moria. Cuando se amplia 6s 
ta, por tanto, lo que se hace 
es reponer dichos chips en 
sus lugares c o respond ien- 
tes. 

Las posibilidades por tan¬ 
to, siempre estbn en funcibn 
de la memoria, cuanto ma¬ 
yor sea esta. mas largos y 
mas completes podran ser 
los programas. 

Otra ventaja del Spectrum 
43 K es que en la actualidad, 
la mayor parte de los progra¬ 
mas que se comencializan, y 
por lo general los mejores, 
se hacen para 48 K. 

Los programas que se co- 
mentan en nuestra revista. 
responden siempre a crite- 
rios de aclualidad, d^ndose 
la coincidencia de que el do¬ 
minie del mercado lo tienen 
con diferencia los progra¬ 
mas de 48 K. lo que no quie- 
re decir, ni mucho menos, 
que no existan para 16 K, por 
el contrario hay muchos que 
utilizan esia memoria y los 
iremos comentando en nu- 
meros sucesivos, 

Fidiero de presentation visual 

Me ban dicho que en et • 
Spectrum no se puede intro 
ducir un programa por la to¬ 
tal idad de la memoria debi- 
do a que dedica atrededor 
de 7 H RAM para el fichero 
de presentacidn visual. ^Es 
cierto esto? Y si lo es. ipo- 
drian explicarme ei porquit? 

CMlbgo DIAZ VaHMdoUti 

Efeciivamente, el Spec¬ 
trum dedica una parte de su 
memoria al fichero de pre 
sentacibn visual. El motivo 
esta claro: es aqui donde se 
encuentra ta informacibn 
grafica del ordenador: es de¬ 
ck, la configuracibn de la 
pantalla. En el programa Mi- 
crocopi. por ejempto, se uti¬ 
lizan las direcciones del pri¬ 
mer tercio de pantalla para 
almacenarla de esta forma 


A/074 ACLARATORtA 

En ei numero anterior ofreciamos un sondeo realizado en 
una tienda especializada sobre las mnovaciones efectuadas 
por Sinclair en su nuevo modelo. el Spectrum Plus Ror un 
faiio de imprenia los porcentaies que se of redan han sido 
omitidos parciiilmente por lo que consideramos necesario 
otrecerios Integra mente. y aclarar el maieniendido Asi pues. 
estos son los resuliados <>De un total be cien personas 
enlrevisiadas un 80' . nos dio una valoraaOn positiva ogi 
nuevo Speclrum mientras que el 15'' oplb por no dar una 
respues ta concrete aiegando el desconocmmenjo del aparato. 
y el 5 : reslame consider^ negaiivamente los cambios 
iniroducrdosH 


se consigue un ahorro sus- 
tancial de memoria, lo que 
permite eopiaf programas 
de hasla 40 Kb de extension. 

_ Blanco y negro o color 

iSirven los cassettes que 
anunciais en la revista (tan¬ 
to normates come tridimem 
sionaies) para conectarse a 
un televisor de bianco y ne¬ 
gro? 

Esta duda ia tengo porque 
yo del unico televisor que 
dispongo para conectar et 
ordenador es un Emerson 
portdtit de bianco y negro. 

Franc,sco Javmr R,chute UA RJlHEZ 
Vatoncts 

Et Spectrum est^ perfec- 
tamente capacitado para ser 
utilizado con cualquier tipo 
de televisor, ya sea en bian¬ 
co y negro o color, lo unico 
que tendria que adaptar, en 
caso de que este fuera anil* 
guo, seria ta conexidn de ia 
antena; por to demas. cual¬ 
quier aparato de TV es per- 
fectamente compatible con 
et Spectrum, da to mismo 
que sea en B/N o color. 

Avsemia de sprit* 

tEI Spectrum de 16 K tie¬ 
ne sprits? Si es que tiene 
ccdmo se hacen? 

I Hay algun POKE que val- 
ga para que si apretemos 
continuamente la tecia no lo 
imprima seguido? 

Quiero una sentencia de 
POKE que tengamos que le- 
van tar el dedo si queremos 
que escriba et siguiente ca- 
rdeter. 

VtclOf COHTREPAS CASTELLON 

Existe en el Spectrum 
una variable que se llama 
LASTK, que almacena el va¬ 
lor de la tecia pulsada ulti- 
mamente. Con ia siguientes 
tineas de programa pode- 
mos conseguir el efecto que 
nos pide: 

PRINT AT 0,0; CHR S 
PEEK 2356 ® 

2® GO TO 1® 

Lo que hace este peque- 
rto programa, es leer la dl- 
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reccibn de memoria donde 
se encuenira almacenado el 
valor de la tecla y devolver a 
la pan la I la el ca racier co¬ 
rrespondents al cbdigo de 
la tecla De esla forma, se 
puede manlener una tecla 
pulsada sin que Osta se re- 
pita. 

En 10 referente a $u prime- 
ra pregunta, el Spectrum no 
tiene incluido sprites, aun- 
que tiene posibilidades de 
ser creados a travbs de soft¬ 
ware 

Oesearla saber, paso par 
peso. cdmo hacer luncionar 
ef programs »MlCROCOPh 
que aparece en el nOmero 1 
en las pdginas 8. 9 . 10 y 11, 
ya que segun lo explican en 
el apariado «C6mo se hace* 
no queda to suficientemen- 
fe claro como para entem 
derfo. 

cQu6 nombre de carga se 
le da al programa 2 de fa 
pAg. 11? 

Micros ORTEGA Vitott* 

El procedimiento es el si¬ 
guiente: 

1. Teclee y salve en cinta 
el programa 1. 

2. Teclee el programa 2 y 
ejecutelo. Este programa. el 
2. SALVA EN CINTA EL CO- 
DIGO MAQUINA DEL PRO¬ 
GRAMA 2. Esto debe grabar- 
se a continuacidn del pro¬ 
grama 1. 

La prdxima vez que quie- 
ra ejecutar el programa des- 


de la cinta. el programa i se 
cargara en memoria, y car- 
gara y ejeculara el progra¬ 
ma 2. 

En fecha prdxima iba a 
adquirir un ZX Spectrum de 
48 K para el cual dispongo 
de algunos programas, perc 
at conocer la existence del 
ZX Spectrum + y su prdxi 
ma comercializacidn en 
nuestro pat's ydebido al use 
que voy a hacer de 61, he de 
cidido esperar un poco mas 
y adquirir 6ste. 

Mi pregunta concreta es 
la siguiente: 

&Se pueden utilizer todos 
los programas existentes pa 
ra el de 48 K en el de 64 K? 

JL OmOS ValuncU 

Efectivamente, todos los 
programas del SPECTRUM 
son compatibles con eJ 
SPECTRUM + . asi que en 
este sentido. no tendra us- 
ted ningun problema. 

Por otra parte, creemos in- 
teresante aclarar, bien a Lis¬ 
ted o a otros lectures, que el 
SPECTRUM + posee exac- 
tamente la misma cantidad 
de MEMORIA D1SP0NIBLE 
que el SPECTRUM de 48 K 
por la siguiente razdn: el mi- 
croprocesador del SPEC¬ 
TRUM (plus O no plus} es un 
Z-60 de 8 bits y sOlo puede 
direccionar 64 Kbytes, repar- 
tidos en 16 K de ROM y 48 
K de RAM. 


NOTA IMPORTANTE 

Para los lectores que solicitor) cintas de programas. 

Como habrdn podido com pro bar. desde el niimero anterior aparece 
un error en el cupdn de sc fie Hud de clntas de programas. En la prime- 
ra opcipn de peticiOn ligura ■'Numeros del 1 al 14», donde deberia de- 
cir «Numeros del 1 al 4*. 

Debido al gran nOmero de cupones impresos, este mismo error cons- 
tar A en numeros sucesivos. por lo que les rogamos lo tengan en cuen- 
ta y disculpen la confusibn que corregiremos mis adelanie. 
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Programas en cartcjchos (microdrive) 

PARA SPECTRUM 


CARTUCHO 30 (JTILIDADES 15-000.- 

• CARTUCHO TRATAMJEMTO TEXTOS PLUS 8.000.- 

• CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.000.- 

• CARTUCHO CON • HOJA ELECTRONtCA • TRATAM1ENTO TtXTOS 

• BASEDATOS 10.000,- 

TODOS LOS PROGRA.'AAS INCLUVEN MANUAL DE USUARiO- 


PIDELOS POR CORREO A: 

/MICRO 


M 

. .y 7 


c/. FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 28010 MADRID 
O EN CCJALQU1ERA DE SUS CENTROS 
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nf OCASIO 


• Vendo ZX Spectrum 40K 
con bibiiogralia y rev is las so- 
bre el mismo Precio total 
42 000, B GaciaSL caiie Reyes 
Calicos 80. i° C 07007 Pal¬ 
ma de Mallorca. Baieares 

• \fendo prog r a mas para ZX 
Spectrum 16748K programas 
muy vanados y amplio car^lo- 
ga preaos increrbtes, gran ca- 
Irdad de grabacidn. todos Ids 
programas comerciaies y 
100°' CM ESCnbir para pedir 
11 si a a Fco Javier Gracia Go¬ 
me/ C/ Galan Bergua 22 4° 
A Esc 1 * 50010 Zaragoza 

* Vendo Spectrum 16 K, ga- 
rantia, fuente de alimeniacton. 
manual en casteiiano, cone 
xipn para la TV Todo por 
28000 pi as Preguniai por An 
tonto Q Alcazar de Toledo 7. 
4* C Leon Tetelono: <987) 22 
03 37 

* Comoro papei para ZX Prin 
ler AG lesarn Antilles 2-9B 
47014 Valladolid <TeiGfono 
038) 47 44 77) 


• Tango cmia con diez progra* 
mas a 0 t para Spectrun 48 K. 
corrto SABRE WUIF, H08BIT 
MANIC MINER Precio 3000 
pias Se ad junta n msiruccidnes 
de lodos eisos Tambidn estoy 
mreresado en loiercambio de 
programas Llamar a Garpar 
Sanchez Cano Tetefono (965) 
28 55 97 Pascual Orozco n° 
19. 03006 Alicante 

Por si pod&s publicar ei 
nombre de iodos os dirp que 
ids diez jiiegos son 

—Aichemiis 
—Manic miner 
—Fighter pilot 
—The hobbit 
—El jugador de ajedrez 
—Sabre wull 
—Jet man 
Scuba dive 
—Games designer 
—Ahc atac 

* Vendo Spectrum 48K com 
prado en sepiiembre 84 impe- 
cable, con conexiones y aii 
men! a do f Garantia Mas! a sep- 


trembre '85 Regalo los progra¬ 
mas Scuba dive". «Ahc aiac*, 
"Fred” '<ant attack”. *30 Tanx«, 
The key” y 10 mas. Envio gra* 
(is Sixto (93) 210 03 63 Hdras 
de ccmida 35 000 ptas. 

» I mere am bio programas pa¬ 
ra Spectrum 16KJ48K Cuento 
con muchos iflulos extranjeros 
y nacionales, todos comercia- 
les Tambten me gust aria con- 
laciar con genie para former 
un club de usuarios del Spec- 
irum Llamar a mediodia y por 
la tarde a partir de las 6 h Te 
IGfono 23 45 27 Rablo GaHe 
go Diaz O Chueca 4 4 ° u 
quierda 47006 Valladolid 

* Vendo (precio a convenirj. o 
cambio por Currah Micros- 
peech un interface PRQGA- 
MABLE para joyslick de IN 
DESCOMP con caja. insiruc 
ciones y garantia Esta nuevo 
to he usado tres veces Pregun- 
tar per Julio (91) 407 78 89 
por la maflanas o a pariir de 
las 23 h 


• Cambio y vendo programas 
para Spectrum en antes, Escri- 
bir a Bernardino Bordoy O 
Aurora n° 8 Manacor ( 8 a lea* 
res) 

» Cambio programas para ZX 
Spectrum 48K Mas de 150 ti< 
tuios comercrales Manuel A 
Mendez C/ Montevideo 12 4,° 
6 27001 Lugo 

• Cambio mas de 300 progra 
mas Uliiidades y juegos Cdsar 
Garcia O Ambrosio Meabe 5 
2? Durango (Vizcaya) (No ten- 
go tetefono) 

• Jorge Alejandro Rodriguez 
Martin Desea ria ponerme en 
contacto con amigos que ten- 
gan el «Expeclrum» para mter- 
cambiar programas tanto de 
16 K como de 48 Plaza Gran 
Capiten n p 1 .3* C TeJGfooo 27 
19 69 Granada 

• Se mtercambian programas 
pra ZX-Specirum. Interesados 
escribir a: Beien Saenz de San- 
lamaria Q Rio Ebro 27 Miran¬ 
da de Ebro (Burgosi 



* FUTBOL C0PA Oil MUND0 

* TEHIS 

* SHERLOCK HOLMES 


* OLIMPIADAS 

* EL HOBBIT 

* SIMULADOR DE MOTOS 
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C/ imbajadores, 90 
28012 MADRID. Tel.: 227 09 80 
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Tambieit venta por (orreo 
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